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1. Scenariusz $ciezki zwiedzania
Koncepcja wystawy statej Muzeum Pamieci Sybiru

Organizacja tresci merytorycznych

Wystawa gtéwna tgczy w sobie opowies¢ tematyczng i chronologiczng. Tresci merytoryczne
podzielilismy na tematy, z ktérych kazdy ma swojg odrebnos¢ i logike. W kazdym dziale
opowiadamy osobng historie, ktdra trzyma sie wtasnych ram czasowych. Wszystkie dziaty
razem sktadajg sie na wielka historie ludzi, ktérym przyszto zy¢ na Syberii i w Kazachstanie.
Historia ta wymaga przestrzegania porzadku chronologicznego, tak aby zwiedzajgcy nie
poczut sie zagubiony i zdezorientowany podczas wizyty. Przedstawione na wystawie
informacje zwiedzajacy powinien odnie$¢ do posiadanej przez siebie wiedzy. Powinny by¢
one przedstawione w sposéb dla niego jak najbardziej zrozumiaty. Najbardziej przystepnym
sposobem ukazania informacji jest przedstawienie ich w porzadku chronologicznym. Tej
zasady bedziemy sie trzymac podczas przedstawiania poszczegélnych watkdow wystawy z
jednym wyjatkiem.

Architektura budynku sktonita nas do podzielenia wizyty na dwa gtéwne tematy: podroz
(wyrwanie ludzi z ich miejsca zamieszkania, kraju, zycia) oraz zycie na zestaniu.

Przez wieki podréz do miejsca zsytki stata sie oddzielnym tematem. Trzeba go oczywiscie
rozumie¢ w szerszym kontekscie. Sktada sie na niego wiele réznych zdarzen z historii:
aresztowania, procesy, wyroki skazujgce i marsz lub transport do miejsca zsytki (wiezienia,
katorgi, fagru - w zaleznosci od epoki); brutalne wyrwanie catej rodziny z jej miejsca
zamieszkania i transport pod nadzorem do miejsca wyznaczonego przez wtadze; dobrowolna
decyzja o wyjezdzie w poszukiwaniu lepszych warunkéw zycia. Jednak wszystkie te przypadki
wigzaty sie z zerwaniem wiezi z bliskimi i z ojczyzng, a nastepnie z dalekim wyjazdem i
réznymi jego aspektami. Temat podrdzy zajmuje parter wystawy.

Drugi temat, zycie na zestaniu, dotyczy z kolei codziennego zycia od chwili dotarcia do
miejsca ,,zamieszkania”. Zwiedzajgcy odkrywa go na catym poziomie pierwszego pietra.

Oba gtéwne tematy wizyty zostang nastepnie uporzagdkowane zgodnie z dwoma aspektami
waznymi dla zrozumienia faktéw. Pierwszy, najbardziej oczywisty, to chronologia. Powody i
okoliczno$ci deportacji i zsytek, a takze wyjazdy na Syberie oraz zycie w kolonii karnej lub w
miejscu przeznaczenia byty oczywiscie rézne w carskiej Rosji i w epoce ZSRR. Chronologia
nada wiec ramy kazdemu z tych tematéw.

Ten pierwszy aspekt jest konieczny do zrozumienia faktéw, ale naszym zdaniem
niewystarczajacy, szczegdlnie w przypadku zwiedzajgcych, ktérzy stabo znajg temat systemu
zsytek i deportacji, a takich bedzie wiekszo$

. Dlatego tez, obok chronologii, drugi aspekt, ktéry ukierunkuje poznawanie kazdego tematu
to réznorodnos¢ sytuacji. Nie tylko epoka okresla rodzaje zsytek, miaty one bowiem rdine
formy w ramach jednej epoki. Za caréw bycie skazanym na katorge byto zupetnie czym$
innym niz przymusowe zamieszkanie w miejscu narzuconym przez wtadze i zycie tam w miare
normalnie. W czasach Zwigzku Radzieckiego z kolei zycie zeka byto inne od zycia zestancow,
ktorzy nie byli zamknieci w zonie. O ile to mozliwe, przedstawienie postaci historycznych
pomoze zwiedzajgcemu zrozumieé roznorodnosc¢ tych sytuaciji.
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Zasady scenografii

Pierwszg zasadg jest stworzenie na kazdym z dwéch poziomdéw wystawy szczegdlnej i
charakterystycznej atmosfery. Parter bedzie utrzymany w ciemnych barwach. Wybér takiej
palety koloréw ma za zadanie wprowadzi¢ zwiedzajgcego w odpowiedni nastrdj, ktory
pogtebi sposéb odbioru wystawy. Tutaj zwiedzajgcy odkryje drewniane stele, ktére uktadajg
sie w dtugg kolumnade, przypominajgcg kolumny ludzi, ktdrzy przemieszczajg sie do
odlegtego punktu na horyzoncie. Te zabiegi majg wprowadza¢ ramy do naszej opowiesci o
podrdzy na Sybir, omawiane w poszczegdlnych pawilonach.

Na pierwszym pietrze zastosowalismy jasne, chtodne odcienie barw, ktére dodatkowo s3
potegowane przez Swietlik w suficie. Kiedy zwiedzajacy znajdzie sie na pierwszym pietrze,
powinien mie¢ wrazenie, ze przeszedt z ciemnosci w jasnos$¢. Powinien poczuc sie jak osoby,
ktére po dtugiej tutaczce w przeludnionych wagonach towarowych nagle wychodzg na
zewnatrz, dojezdzajg do miejsca przeznaczenia. Jasno$¢ powinna os$lepi¢ w pierwszym
zderzeniu zwiedzajgcego, ktory dopiero po chwili, kiedy jego oczy przyzwyczaja sie do
natezenia swiatta, bedzie mogt zauwazy¢ szczegdty wystroju wnetrza. Na scianach pawilonéw
bedzie odwzorowany syberyjski krajobraz. Zastosujemy iluzje horyzontu, ktéry bedzie
sprawiat wrazenie, ze przestrzen jest nieskoriczona. Ma to symboliczne znaczenie, méwi o
tym, ze wiezieniem dla ludzi ktérzy przybyli na Sybir nie sg ograniczone, waskie $ciany
wagonu czy celi, a przepastne tereny syberyjskie, ktdre same w sobie stanowig bariere nie do
przebycia. Natura staje sie wiezieniem nowo przybytych mieszkancow. Zdjecie, ktére
wybierzemy, aby obrazowato te przestrzen, ma bardzo duze znaczenie. Musi ono podkreslac¢
nieskoiczonos¢ i ogrom terenu z wyraznie zaznaczong linig horyzontu, ktéra poteguje
odczucie jej wielkosci. Jednoczesnie wybrane zdjecie musi przedstawia¢ piekno natury
syberyjskiej. Syberia, pomimo tego ze stata sie wiezieniem dla wielu narodowosci, w swojej
surowosci stanowi jedno z najpiekniejszych miejsc na ziemi, i to réwniez powinno
prezentowaé wybrane przez nas zdjecie. Kiedy zwiedzajacy znajdzie sie w tej przestrzeni
powinna mu przyjs¢ do gtowy refleksja dotyczgca piekna Syberii i zwigzany z tym paradoks, a
wiec to, ze ta piekna kraina stata sie wiezieniem dla milionéw. Zwiedzajacy powinien réwniez
odczué to, ze Syberig, pomimo tego co sie na jej terenie wydarzyto, mozna sie zauroczy¢ oraz
docenic jej piekno. Z resztg tak, jak odczuto to wielu zestancoéw, ktérzy zdecydowali sie zostac
na Syberii juz po odbyciu swoich kar. To wrazenie miejsca bardziej zamknietego, ale nadal
otwartego na nieskonczono$¢ horyzontu, ktdre spotegujemy réwniez dzieki zamglonemu
Swiattu po bokach.

Perspektywa tej przestrzeni zostanie przetamana przez grupe ludzi jakby zastygtych w lodzie,
co bedzie artystycznym komentarzem do tresci poruszanych na tym pietrze wystawy oraz
miejscem do refleksji dla zwiedzajacych.

Druga zasadag jest umieszczenie instalacji muzealnych (projekcji, witryn z przedmiotami,
tablic, paneli interaktywnych itd.) w przestrzeniach zamknietych, w pawilonach, w zaleznosci
od poruszanych tematdw, a nie rozrzucanie ich po przestrzeni otwartej. Sg ku temu powody
natury technicznej (jakos¢ projekcji, oswietlenie witryn itd.). Takie podejscie pozwoli przede
wszystkim stworzy¢ odpowiednig dla kazdego tematu atmosfere. Zewnetrzny wyglad
pawilondw bedzie taki sam na kazdym pietrze. Na parterze bedg one odniesieniem do
przeciecia losu, wykorzenienia, a na pierwszym pietrze las bedzie przestaniat horyzont.

Na parterze postanowiliSmy nie odtwarza¢ dekoracji, pomiedzy ktérymi zwiedzajacy by sie
przechadzali, tylko stworzy¢ nastréj w poszczegdlnych niszach, gdzie bedzie mozna wystuchac
Swiadectw. Ponadto, zwiedzajgcy zobaczg przedmioty znaczace, symboliczne dla podrdzy na
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Syberie. Z kolei na pierwszym pietrze kazda przestrzen bedzie zawierata rekonstrukcje
konkretnego miejsca i bedzie to zwigzane z tematem przedstawianym w danej przestrzeni.

Na kazdym pietrze odwzorowujemy sylwetki zestancow. Uznalismy, ze bardziej niz zdjecia czy
filmy potrzebna jest ich fizyczna obecno$é. Muszg oni towarzyszy¢ zwiedzajgcemu przez caty
czas podrozy przez Muzeum. Na parterze majg oni forme drewnianych stel o rézinej
wysokosci przywotujacych na mys$l mezczyzn, kobiety i dzieci; na pietrze sg to sylwetki z lodu.

Natomiast miejsce poswiecone Katyniowi zostato pomyslane jako memoriat, a nie jako
zwykta ekspozycja, gdzie instalacje muzealne stuzytyby przekazaniu informaciji.

20,721,272
Parter

Wejscie

Odwiedzajacy, po zakupieniu biletu, wchodzi do wtasciwej przestrzeni ekspozycji przez wagon
towarowy, ktérego uzywano do przewozenia ludnosci na Sybir. W s$rodku, po lewej i po
prawej stronie, widzi projekcje przedstawiajgcg maszerujgcych ludzi. Wsrdd nich rzucony jest
obraz samego zwiedzajgcego. Muzeum rzeczywiscie przeniesie go w miejsce zestania - ma on
dotaczyé do kolumny deportowanych i przebyé z nimi czes¢ drogi. Projekcja, ktora bedzie
wyswietlana po obu stronach wagonu, jest krétkim filmem przedstawiajgcym maszerujgcych
ludzi. Jest to krotka, okoto 60-sekundowa powtarzajgca sie sekwencja, ktéra ma za zadanie
wprowadzenie zwiedzajgcego w odpowiedni nastrdj. Film, ktory zastosujemy, nie moze
spowodowac problemu z cyrkulacjg zwiedzajgcych. Nie powinni sie oni tutaj zatrzymywad,
za$ ptynnie przechodzi¢ do kolejnej przestrzeni. Dlatego tez proponujemy, aby film stanowit
sekwencje postaci z walizkami, ubranymi w stroje pochodzace z lat czterdziestych XX wieku.
Postacie nie powinny byé zbyt wyraznie widoczne i stanowié zbyt wyrazistego elementu —
wszystko po to, aby nie blokowac ruchu. Posrodku ttumu beda rdwniez widoczne cienie osob,
ktére majg sprawia¢ wrazenie, ze sg to zwiedzajgcy, ktdrzy symbolicznie towarzysza
deportowanym w ich tutaczce.

To wrazenie podrdzy, drogi na kontynent, ktérego nie zna, jest jeszcze wzmocnione tym, ze
szyny, na ktorych stoi wagon nachodzg na sciane, a nastepnie mieszajg sie tworzac plgtanine
22 nazw miejsc zsytek.

Po przejsciu przez wagon zwiedzajacy przechodzg krétkim korytarzem oddzielonym scianka
dziatowa od sali wystaw czasowych. Na koncu korytarza bedg znajdowac sie dwa oznaczenia
na Scianie. Jedno bedzie wskazywato droge na wystawe statg, za$ drugie na wystawe
Czasowa.

Multimedia

Jedna sekwencja audiowizualna w wagonie. Jest to krétka, 60-sekundowa powtarzajaca sie
sekwencja przedstawiajgca maszerujgcych ludzi. Obrazowi towarzyszg cienie, ktére sprawiaja
wrazenie, ze nalezg do zwiedzajacych.
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Z3.1
Parter

Woprowadzenie: SYBIR

Zwiedzajacy dociera do wystawy wiasciwej. Tutaj bedzie znajdowaé sie wolna przestrzen,
ktorg mozna wykorzysta¢ na miejsce zgromadzen dla grup z przewodnikiem lub edukatoréw,
wprowadzajgcych widzow w tres¢ tej czesci wystawy gtownej. Tutaj znajduje sie instalacja
rzeki.

Kiedy zwiedzajgcy znajdzie sie w tej przestrzeni, widzi tylko dziwne i réznorodne formy.
Dopiero kiedy wejdzie dalej i spojrzy pod odpowiednim katem, odkryje instalacje, ktorej
elementy uktadajg sie w wielki napis SYBIR. Ich tekstura podobna jest do kory drzew, co
przypomina o oczywistej rzeczy, ze las porasta duzg cze$é terenu, przez ktéry zwiedzajacy
bedzie musiat przejs¢, a takze o roli, jakg odgrywa las w codziennym zyciu zestancow i
mieszkancow.

Informacje w tej czesci bedg gtownie zawarte w elementach tworzgcych napis SYBIR, ktére
skrywajg witryny zawierajgce mate przedmioty oraz panele graficzne.

Ta pierwsza cze$¢ musi umiejscowi¢ w kontekscie cate Muzeum. Jest wiec naszym zdaniem
bardzo wazna. Dla wielu oséb, w wiekszym stopniu dla cudzoziemcéw niz dla Polakdw,
Syberia (w sensie geograficznym, ale tez historycznym) jest miejscem nieznanym lub - co
gorsza — obiektem fatszywych przekonan. Tutaj zwiedzajgcy zmierzy sie z mitem Sybiru.
Kazdy, kto przyjdzie do Muzeum Pamieci Sybiru, bedzie miat wtasne wyobrazenie o nim.
Wiekszosci Sybir kojarzy sie z miejscem martyrologicznym, miejscem, do ktérego od wiekdéw
byli zsytani najpierw polscy patrioci po powstaniach narodowych, pézniej byto zas to miejsce
deportacji tysiecy polskich rodzin oraz wiezniéw Zwigzku Radzieckiego.
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Parter

Drewniane stele

Podczas spaceru po tej czesci tematycznej zwiedzajgcy na pewno zwrdcg uwage na
drewniane stele, z grubsza obrobione, symboliczne sylwetki zestancow maszerujgcych ku
swojemu przeznaczeniu. Na niektérych wida¢ bedzie twarz z krétkim napisem w dwdch
jezykach, niewielki otwor, z ktérego wydobywa sie gtos — kilka sekund opowiesci. W steli
znajduje sie gablota. W gablocie przedstawimy mate eksponaty, ktére osoba przedstawiona
na steli zabrata ze sobg w podrdz. Pozostate stele bedg w stanie surowym, bez dodatkow.

9 stel, wybrane osoby:
Barbara Sokdlska
Longin Glijer
Stanistawa Napora
Barbara Klein

Ewa Sitarska

Irena Artyszewicz
Marian Jonkajtys
Jézef Dzikowski

Alina Dobrowolska

Z23.2
Parter

Szyb windowy

Po obejrzeniu czesci wprowadzajgcej zwiedzajacy zbliza sie do przestrzeni poswieconej
doswiadczeniu opuszczenia wtasnego domu — brutalnego wyrwania z miejsca zamieszkania,
swojego dotychczasowego swiata. Pierwszg, symboliczng rzeczg, na ktérg sie natknie, to szyb
windy zamieniony na gablote.

W starym szybie windowym zostata umieszczona instalacja z portretéw oséb, ktére zostaty
deportowane. Sg one zwielokrotnione poprzez umieszczenie luster na Scianach, podtodze i
suficie szybu. Daje to wrazenie nieskoniczonej liczby zdje¢, ktéore uktadajg sie jak w
kalejdoskopie. W ten sposdb zostang symbolicznie zilustrowane osoby dotkniete deportacja.
Kontynuacje tej instalacji artystycznej bedzie mozna zobaczy¢ na pierwszym pietrze. 73.2

Parter

Pawilon 1: Il RP

Jego forma — jak i trzech pozostatych — jest wyrazista, jakby zostat wykuty w skale; przywotuje
ona na mysl zerwanie wiezdw, wykorzenienie. Wszystkie tematy, ktére sg poruszane w
pawilonach na parterze, tgczy wspodlna symbolika — moment wyrwania, wykorzenienia. Ten
pawilon bedzie opowiada¢ o czasach Il RP. Kazdy pawilon sktada sie z dwdch czesci:
pomieszczenia, w ktorym prezentujemy tresci merytoryczne, oraz niszy stuigcej do
wystuchania swiadectw.

Kiedy zwiedzajacy wchodzi do pawilonu, po swojej lewej stronie ma panel ze wstepnym
tekstem wyjasniajgcym tematy poruszane w pawilonie. W tym wypadku historie |l
Rzeczpospolitej. Obok tekstu zostata umieszczona duza dynamiczna mapa administracyjna |l
RP. Jest to ekran wyciety w ksztatt mapy na ktérym za pomocg dwdch projektorow
wyswietlane sg informacje.
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Po prawej stronie znajduje sie mebel, ktdry tgczy ze sobg gablote i panele graficzne. Jego
przestrzen jest wyposazona w modularny system stuzgcy do zawieszania obiektow
wystawienniczych. Gablota moze zosta¢ podzielona w zaleznosci od wielkosSci eksponatow,
ktore Muzeum Pamieci Sybiru zdecyduje sie tam zamiesci¢. Eksponaty nawigzujg do
odzyskania przez Polske niepodlegtosci.

Po lewej stronie wyjscia z pawilonu znajduje sie 32 calowy ekran dotykowy przeznaczony do
korzystania z aplikacji interaktywne;j.

Na tej samej scianie umieszczona jest pierwsza potowa zdjecia, ktéra tworzy catos¢ z druga
umieszczong na scianie niszy swiadectw. Tutaj jest zaprezentowane zdjecie grupy mtodziezy.

Opis niszy

Nisza swoim wystrojem bedzie przypominata przedwojenny zaktad fotograficzny. Na srodku
stoi duzy aparat fotograficzny na stelazu skierowanym w strone, gdzie znajduje sie tto do
robienia zdje¢ oraz dywan na podtodze pomieszczenia. W rogach stojg rekwizyty stuzgce do
dekoracji sesji fotograficznych, co wida¢ na ponizszych fotografiach. Na $cianie pokoju
zaktadu wiszg przedwojenne zdjecia ludzi w ramkach o réznych rozmiarach i ksztattach.

Jako historie mdwiong proponujemy wspomnienia osoby opowiadajgcej np. o
przedwojennym miescie. Jej doktadna tres¢ zostanie ustalona we wspotpracy z pracownikami
MPS.

Multimedia

3.2/AW/1

Projekcja audiowizualna — dynamiczna mapa Il RP

Historia odzyskania przez Polske niepodlegtosci. Projekcja rozpoczyna sie od przedstawienia
mapy Europy w czasie, kiedy Polska znajdowata sie pod zaborami. Nazwy miast polskich —
napisane cyrylicg i po niemiecku. Nastepnie kiedy Polska odzyskuje niepodlegtos¢ — zmiana
nazw miast na jezyk polski. Przedstawienie ksztattowania sie granic Polski do 1922 roku.

Ekran dotykowy 32" — kiosk interaktywny - tresé¢ do uzgodnienia z MPS

Instalacja audiowizualna — nagranie audio swiadectwa mowionego w niszy. Stuchawki stuzg
do odstuchania wersji angielskiej nagrania.

Panel tekst B
Il Rzeczpospolita

Gablota

3.2/GA/1

Gablota prezentuje eksponaty zwigzane z procesem odzyskania przez Polske niepodlegtosci i
zakonczeniem | wojny Swiatowej. Pierwszg rzecz, jakg zobaczy zwiedzajgcy, jest duza bron,
wokot ktorej przedstawione sg zdjecia zotnierzy trzech armii walczgcych w | wojnie Swiatowej
— armii austriackiej, pruskiej i rosyjskiej. Nastepnie po srodku gabloty znajdujg sie popiersie
Jézefa Pitsudskiego oraz medal przyznawany weteranom, zaréwno jego awers, jak i rewers.
Druga strona gabloty przedstawia zdjecia i eksponaty zgromadzone wokét kosy — symbolu
pracy na roli, przejscia z zycia wojennego do uprawiania nowych zawodéw w czasach pokoju.
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Zdjecia i eksponaty przedstawiajg losy zotnierzy i cywiléw po zakonczeniu | wojny i
odzyskaniu niepodlegtosci.

Cytat

Po wyjsciu z pawilonu na jego scianie bocznej pojawi sie cytat, ktory podsumowuje tresci
poruszane w pawilonie 1. w dwdch jezykach: po polsku i po angielsku. Zostanie on wykonany
na biato, technikg druku sitowego.

Z3.3
Parter

Biatystok lat 30.

Po wyijsciu z pierwszego pawilonu zwiedzajgcy zauwaza instalacje sktadajacg sie z trzech
wolnostojgcych prostokatnych konstrukcji. To miejsce poswiecone Biatemustokowi z lat 30.
Dzieki temu zabiegowi zwiedzajgcy zapozna sie z zyciem codziennym oraz atmosferg
Biategostoku przed wybuchem wojny. W trzech pudetkach znajdujg sie krétkie sceny z zycia
przedwojennego Biategostoku. Sg to mate instalacje scenograficzne, potgczone z filmem
archiwalnym i muzyka. Aby zwiedzajgcy mogt sie nim blizej przyjrze¢, musi zajrze¢ za materiat
sznurkowy, tak jakby ogladat dawne, juz utracone zycie mieszkaricéw Biategostoku z lat 30.

Po drugiej stronie kazdego z pudetek znajdujg sie plakaty oraz obwieszczenia gtoszace
wybuch Il wojny swiatowej i powszechng mobilizacje.

Z3.3
Parter

Pawilon 2. Poczatek wojny

W tym pawilonie zostanie przedstawiona historia wybuchu Il wojny $wiatowej i skutki
podpisania traktatu Ribbentrop — Mototow oraz konsekwencje tych wydarzen, a wiec kwestie
wkroczenia Armii Czerwonej, pierwszych aresztowan i obrony Grodna.

Pierwsza cze$é pawilonu bedzie tak samo skonstruowana jak pawilon 1. Na lewo od wejscia
zwiedzajacy zobaczy panel tekstowy z wyjasnieniem tresci poruszanych w pawilonie. Obok
panelu tekstowego znajduje sie mapa prezentujgca Il RP z linig podziatu po traktacie
Ribbentrop-Mototow. Mapa ma wyjasni¢ podziat Polski na strefe wptywow radzieckich i
niemieckich. Po przeciwnej stronie znajduje sie wielki mebel — gablota, stuzgca do prezentacji
eksponatéw oraz paneli graficznych. Po lewej stronie od wejscia umieszczony zostanie ekran
dotykowy stuzgcy do prezentacji dodatkowych multimedidw.

Na tej samej $cianie zwiedzajgcy zobaczy pierwszg czesc zdjecia, ktdre symbolizuje oderwanie
od korzeni. Proponujemy zdjecie, ktdre przedstawia rodzine. Kiedy zwiedzajgcy bedzie
przechodzit do drugiej czesci pawilonu, zobaczy, ze to zdjecie jest przerwane, brakuje na nim
jednego lub kilku cztonkéw rodziny.

Opis niszy

Nisza Swiadectw bedzie pustym, opuszczonym salonem dziennym, z ktérego pospiesznie
zabrano najwazniejsze pamigtki rodzinne. W niszy bedzie stat stét i krzesta, z czego jedno
krzesto bedzie przewrdcone na podtodze. Z tytu kredens z pustg skrzynkg na bizuterie, gdzie$
niedaleko porzucony kolczyk lub pierscionek. Obok stojg ramki z rodzinnymi zdjeciami. Jedno
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potrgcone, lezy rozbite na podfodze. Wida¢, ze kilku zdje¢ brakuje. Na scianie zawieszony
bedzie portret Kosciuszki z kolekcji MPS. Na Scianie wida¢ rowniez puste miejsce, z ktérego
zabrano jedno z zawieszonych zdjeé. Stychac¢ jeszcze odgtos ptyty winylowej, ktora skonczyta
odgrywaé melodie, ale nikt nie zatrzymat odtwarzania. Niedaleko wejscia do niszy znajduje
sie fawka, zas w scianie sg zamontowane stuchawki stuzgce do odstuchania wersji angielskiej.
Tutaj nalezy wyjasni¢, ze wszystkie mate przedmioty, takie jak bizuteria i ramki, bedg na state
przymocowane do mebli.

Multimedia

Projekcja audiowizualna — dynamiczna mapa Il RP podzielonej wskutek paktu Ribbentrop-
Mototow

Ekran dotykowy 32" — kiosk interaktywny - tre$é¢ do uzgodnienia z MPS

Instalacja audiowizualna — nagranie audio swiadectwa mowionego w niszy. Stuchawki stuzg
do odstuchania wersji angielskiej nagrania.

Gablota

W gablocie przedstawimy losy mieszkaricdw zaraz po ogtoszeniu wybuchu Il wojny Swiatowej
i w czasie okupacji niemieckiej i radzieckiej. Po lewej stronie zwiedzajgcy zobaczy gazety
mowigce o rozpoczeciu wojny. Posrodku gabloty znajduje sie uniform Zotnierza polskiego, w
strone ktérego skierowane sg dwie sztuki broni — po lewej bron niemiecka, po prawej
radziecka. Jest to symboliczne przedstawienie ataku na Polske przez dwie armie po 17
wrzesnia. Eksponaty z tej gabloty przedstawiajg charakterystyke dwéch okupacji. Aby bardziej
podkresli¢ fakt dwoch okupacji, proponujemy umiesci¢ nazwe tej samej ulicy Biategostoku,
ktora zmieniata sie wraz z okupantem — nazwa po niemiecku oraz po rosyjsku.

Cytat

Na Scianie bocznej pawilonu pojawi sie cytat, ktory podsumowuje tresci poruszane w
pawilonie 2. w dwdch jezykach: po polsku i po angielsku. Zostanie on wykonany na biato,
technika druku sitowego.

Duzy obiekt — stos pakunkow

Po wyjsciu z pawilonu zwiedzajgcy trafia na drugg instalacje, jest to sterta pakunkow
przygotowanych do zabrania w droge. Wraz z wybuchem wojny wiele rodzin w obawie przed
nadchodzgcym okupantem uciekato, zabierajgc ze soba najpotrzebniejsze rzeczy. Wielu
mezczyzn zostato powotanych do stuzby wojskowej. Zaczety sie migracje ludnosci. To wiasnie
symbolizuje nasza instalacja stworzona z pakunkéw. Wsrdd nich znajdujg sie walizki, proste
toboftki, ekwipunek zotnierski itp. Rzeczy zabierane byty w pospiechu, wiec sg to rdznego
rodzaju pakunki zawiniete w biate przescieradta, worki, walizki itd. Na pakunkach
wyswietlany jest pokaz slajdéw — zdjecia archiwalne.

23.4
Parter

Pawilon 3. Sowietyzacja

Zwigzek Radziecki stworzyt system, w ktérym ludzie przestali by¢ traktowani jak osoby, a
zostali marionetkami, trybikami w wielkiej machinie stworzonej przez Lenina, Berig, Stalina i
ich poplecznikdw. Historia ta siega roku 1917. Utworzenie systemu SLON i w 1923 roku
pierwszych obozéw pracy, np. w bytym monastyrze na Wyspach Sotowieckich. Zostali tam
zestani wszyscy, ktérych uznawano za wrogdow narodu Zwigzku Sowieckiego. Pierwszymi
wiezniami byty ofiary rewolucji, popi, arystokraci. Potem terror osiggnat jeszcze wieksza
skale. Dochodzito do masowych aresztowan, nikt nie czut sie bezpieczny. Wyrokom
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towarzyszyty przestuchania, torturowanie wiezniow, procesy. W catym kraju panowata
propaganda i agitacja antykapitalistyczna. Wzorem do nasladowania stat sie np. Pawlik
Morozow, dziecko, ktére doniosto na swojego ojca. Kolejnym przyktadem terroru, w ktorym
nikt nie byt bezpieczny, jest historia Aleksandra Petrowicza Nogtiewa. Byt on pierwszym
komendantem obozu Sotéwki. Zas pdzniej w 1938 roku trafit do obozu jako wiezien. Warto
réwniez wspomniec historie Sotzenicyna, ktdry trafit do tagru prosto z frontu. Te i tym
podobne historie pokazujg absurdy, do jakich dochodzito w Zwigzku Radzieckim,
wynaturzenie i traktowanie ludzi jak trybikéw w systemie.

Omoéwimy w pawilonie tematy zwigzane z sowietyzacjg: powstanie ZSRS, walka z wiezniami
politycznymi, operacja polska NKWD oraz wielkie budowy.

Pawilon 3. bedzie zorganizowany w ten sam sposdb co pozostate. Na lewo od wejscia bedzie
sie znajdowad panel tekstowy z opisem ogdlnym, pdzniej mapa pokazujgca powstanie ZSRS z
roztozeniem siatki obozow. Po przeciwnej stronie znajduje sie wielki mebel-gablota z
miejscem na eksponaty i panele graficzne. Przy wyjsciu, po jego lewej stronie znajduje sie
ekran dotykowy.

Zdjecie, ktore w tym pawilonie symbolizuje oderwanie od korzeni, powinno przedstawiac
grupe rosyjskich studentéw, pracownikéw uniwersyteckich lub przedsiebiorcow, ktérych
czesc trafita pdzniej do tagréw. Propozycja do przedyskutowania z pracownikami MPS.

Opis niszy

Jako wystrdj niszy swiadectw wykorzystany zostanie pokdj przestuchan. W pokoju jedynymi
meblami bedzie stét i dwa krzesta. Na stole powinna znajdowac sie prosta lampa, telefon i
dokument z dtugopisem, skierowane w strone pustego krzesta wieznia. Na Scianie zawiesimy
portret przywddcy (Lenina, Stalina lub Dzierzyniskiego). W pomieszczeniu bedzie mate okno z
kratami.

Historia mdwiona z kanonu literatury tagrowej: Czapski, Herling-Grudzinski, Sotzenicyn,
Szatamow.

Biorgc pod uwage, ze historia bedzie odstuchiwana przez wszystkich gosci, nie moze zawierac
zbyt brutalnych szczegétow. Dlatego wazne jest, aby wybrac takie fragmenty opowiesci, ktére
beda nadawaty sie rowniez dla dzieci. Historia korczy sie wraz z dotarciem na miejsce
odbywania kary.

W kazdej niszy swiadectw po prawej stronie od wejscia bedzie znajdowad sie fawka dla
zwiedzajgcych. Na $cianie zawieszonych bedzie kilka stuchawek do odstuchania historii w
wersji angielskiej.

Multimedia

Projekcja audiowizualna — mapa pokazujgca powstanie ZSRS z przebitkami mapy GUtAGU
Ekran dotykowy 32" — kiosk interaktywny - tres¢ do uzgodnienia z MPS

Instalacja audiowizualna — nagranie audio swiadectwa mdéwionego w niszy. Stuchawki stuza
do odstuchania wersji angielskiej nagrania.

Gablota

W gablocie przedstawione zostang plakaty propagandowe. Pod nimi znajda sie zdjecia
0s6b skazanych, ofiar systemu, symbolicznie drugg strone kryjaca sie za apropaganda.
W gablocie zostang przedstawione takze popiersia przywodcow.
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Cytat

Na Scianie bocznej pawilonu pojawi sie cytat, ktory podsumowuje tresci poruszane w
pawilonie 3. w dwdch jezykach: po polsku i po angielsku. Zostanie on wykonany na biato,
technika druku sitowego.

23.4

Instalacja artystyczna — sztandary

Przed przejSciem do kolejnego pawilonu zwiedzajgcy zobaczy instalacje artystyczng —
sztandary. Na sztandarach w postaci mappingu wyswietlane sg zdjecia z marszow
propagandowych ze zdjeciami przywédcdédw radzieckich i haset propagandowych.

23.5

Pawilon 4. Deportacje rodzin

W pawilonie opiszemy deportacje rodzin na Syberie i do Kazachstanu. Oméwimy cztery fale
deportacji w latach 1940-1941. Oméwimy sposdb dokonywania deportacji oraz warunki
panujgce w transporcie.

Wszystkie tematy zostang zaprezentowane w ten sam sposéb co we wcze$niejszych
pawilonach. Na Scianie po lewej stronie od wejscia znajdowaé sie bedzie panel tekstowy oraz
mapa. Na mapie wyswietlimy droge, ktérg ludnosé cywilna pokonywata z Polski na Syberie i
do innych miejsc deportacji. Na przeciwnej $cianie bedzie sie znajdowa¢ mebel-gablota
stuzacy do wystawienia eksponatéw i paneli graficznych z tekstem i zdjeciami. Obok wyjscia
umiescimy ekran dotykowy.

Zdjecie, ktére bedzie obrazowato oderwanie od korzeni, przedstawia matke z dzieémi. Po
prawej stronie zdjecia powinni znajdowac sie cztonkowie rodziny, ktérym nie udato sie wrdcic
z deportacji. Na drugiej czesci zdjecia ich sylwetki powinny by¢ niewidoczne — symbolicznie
,wyrwane” z kadru.

Opis niszy

Nisza swiadectw bedzie przypominata wnetrze wagonu, w ktérym deportowani przebyli
podradz z Polski na miejsce zestania. Wnetrze wagonu ciemne, drewniane deski z przeswitami,
pietrowe drewniane kfadki, piecyk, gdzies przy Scianie wypchane szmaciane worki, bagaze.
Niedaleko wejscia do niszy znajduje sie tawka, za$ w $cianie s3 zamontowane stuchawki
stuzgce do odstuchania wersji angielskiej. Wykorzystana w tej scenie historia mdéwiona
przedstawia warunki panujgce w transporcie.

Multimedia

Projekcja audiowizualna — mapa pokazujaca kierunki kolejnych deportacji z lat 1940-1941 i
rozproszenie zestanych

Ekran dotykowy 32" — kiosk interaktywny - tre$é¢ do uzgodnienia z MPS

Instalacja audiowizualna — nagranie audio swiadectwa mowionego w niszy. Stuchawki stuzg
do odstuchania wersji angielskiej nagrania.

Gablota

Cztery kota wagonu reprezentujg cztery fale deportacyjne. Wokét nich zdjecia
deportowanych oséb. W podstawie gabloty przedstawione sg tory a miedzy nimi przedmioty
reprezentujgce grupy, ktorych dotkneta deportacja.
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Cytat

Na Scianie bocznej pawilonu pojawi sie cytat, ktory podsumowuje tresci poruszane w
pawilonie 3. w dwdch jezykach: po polsku i po angielsku. Zostanie on wykonany na biato
technika druku sitowego.

23.6

Instalacja z zabranych przedmiotow

Ostatnim miejscem, ktdre zobaczy zwiedzajacy, jest instalacja artystyczna wykonana z
oryginalnych przedmiotdw, ktére zostaty zabrane przez rodziny na Sybir. Instalacja to wielka
gablota, sktadajaca sie z osobnych modutéw. Pracownicy MPS beda mogli ja modyfikowaé¢ w
zaleznosci od rozmiaru eksponatdow. Niektére z gablot sg ustawione w pewnej odlegtosci od
Sciany z przedmiotami, dajgc wrazenie jak gdyby przedmioty kierowaty sie w strone
obserwatora. Nawigzuje to do drewnianych stel, ktére pojawiajg sie na catej przestrzeni
parteru.

Przed gablotg ustawione sg mobilne siedziska, ktére mogg by¢ przesuwane jedynie przez
pracownikdw MPS. Dzieki temu przed gablotg, w razie potrzeby, mozna stworzy¢ wolng
przestrzen.

24

Klatka schodowa

Opuszczajgc parter, zwiedzajacy wchodzi na schody, ktérych kazdy stopien oznaczony jest
nazwg miasta. Sg to miasta znajdujgce sie w drodze na Syberie. Nazwom miast
przyporzgdkowane sg odlegtosci, ktére dzielg je od Biategostoku. Taki prosty zabieg pomaga
zwiedzajgcym uswiadomic sobie, jakg droge musieli przeby¢ deportowani.

Przejsciu z parteru na | pietro towarzyszg zwiedzajgcemu odgtosy odjezdzajgcego pociggu.
Kiedy juz zwiedzajacy znajdzie sie na pierwszym pietrze, styszy odgtos zatrzymujgcego sie
pociggu.

Cytat
Na $cianie pojawi sie cytat, ktéry nawigze symbolicznie do drogi, po polsku i angielsku.
Zostanie on wykonany na biato, technikg druku sitowego.
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Z5.1
Pierwsze pietro

Zycie codzienne na zestaniu

Wchodzac na pierwsze pietro, zwiedzajgcy widzi nieskoriczony horyzont, uzyskany dzieki
biatemu swiattu. Ten horyzont ograniczony jest przez czesci wystawy znajdujace sie za
Sciankami z fototapeta ze zdjeciem lasu. W wielu regionach, do ktdrych zsytano ludzi, las
rzeczywiscie przestaniat horyzont. Kiedy zwiedzajgcy dociera do tej czesci wystawy, powinien
mieé wrazenie osSlepienia $wiattem w momencie przejscia z ciemnosci w jasnosé. Przed nim
rozposciera sie widok na Syberie. Jednak zwiedzajgcy nie moze swobodnie przej$é dalej. Musi
sie zatrzymaé i oming¢ koziot oporowy, ktéry stoi mu na drodze. Jest to kolejny symboliczny
moment w naszej opowiesci. To wiasnie ta bariera wskazuje, ze dotarlismy na miejsce.

W catej tej przestrzeni oryginalna $ciezka dzwiekowa bedzie przywotywata na mysl uwiezienie
w samym $rodku ogromnej przestrzeni.

W miejscu starego szybu windowego zostanie zainstalowana winda. Zwiedzajacy, ktérzy z niej
skorzystajg, zobaczg réwniez koziot oporowy ustawiony pomiedzy wejSciem na wystawe a
windg. Winda bedzie pokryta lekko przezroczystym wydrukiem, takim samym jak fototapeta
na Scianach.

Na pierwszym pietrze zostanie przedstawione zycie codzienne deportowanych i zestanych do
Kazachstanu i na Syberie. Pierwszy pawilon to zycie na zestaniu w epoce carskiej. Ten pawilon
nie jest obligatoryjny do zwiedzania. 3 pozostate pawilony dotyczg tematéw zwigzanych z
losami deportowanych i uwiezionych podczas Il wojny Swiatowej. Drugi pawilon przedstawia
zycie deportowanych rodzin na Syberii i w Kazachstanie, trzeci: zycie w tagrach i amnestie. W
ostatnim, czwartym pawilonie pokazano historie opuszczenia Syberii i Kazachstanu, dalsze
losy zotnierzy i cywildw, ktérzy wyszli z armiami Andersa i Berlinga, repatriacje oraz
powojenne wywozki.

Jak widaé, pawilon pierwszy rozni sie od pozostatych tematéw poruszanych na pierwszym
pietrze. Opowiada on o losach Polakéw zestanych po powstaniach, o ich zyciu na zestaniu,
czasem karierach i pracy naukowej, w czasie gdy cze$¢ Polski znajdowata sie pod zaborem
rosyjskim. Jest to temat dodatkowy. Zwiedzajgcy mogg go pomingé i przejs¢ do zwiedzania
pawilonu drugiego, ktdry stanowi kontynuacje tematéw poruszanych na parterze.

Aby wizualnie zaznaczy¢ réznice pomiedzy tematami poruszanymi w pawilonach, zostata
tutaj powtdrzona animacja ,rzeki stéw”. Jednak zamiast stéw zostaty uzyte daty. Daty
wyswietlane na podfodze mieszajg sie ze sobg, tworzgc efekt ptyngcej rzeki. Z dystansu nie
mozna odczyta¢ napisow, dopiero kiedy podejdzie sie blizej, mozna odrdznié pojedyncze daty.
Rzeka wskazuje droge do pawilonu pierwszego.

Z25.2
Pierwsze pietro
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Pawilon 1 Syberia caréw

Zwiedzajacy wchodzi do pierwszego pawilonu poswieconego zyciu na zestaniu w epoce
carskiej. W tym pawilonie chcemy zaprezentowaé dwa oblicza zestania. Dlatego tez obok
tematdéw zwigzanych z negatywng strong, staramy sie ktas¢ nacisk na tematy pozytywne i role
Polakéow w odkrywaniu i rozwijaniu tego terenu. Bardzo jest wazne, aby widz zauwazyt te
dwa aspekty zestania. W pierwszej sali po wejsciu do pawilonu zwiedzajgcy zapozna sie z
historig polskich powstan, upadkiem | RP oraz konfederacjg barskg. Nastepnie przejdzie do
opisu podboju Syberii z uwzglednieniem roli, jakg odegrali Polacy.

Informacje sg zaprezentowane w gablocie. Jej ttem jest duzy panel graficzny, na ktérym
mozna zaprezentowac zdjecie duzych rozmiaréw lub serie wybranych fotografii. Gablota jest
wyposazona w system pozwalajacy na umieszczenie eksponatéw oraz na dodanie paneli
graficznych, przeznaczonych na zdjecia i teksty.

Zwiedzajacy po obejrzeniu pierwszej czesci pawilonu kieruje sie na prawo w strone przejscia
do drugiej czesci. Tam znajdzie sie on w miejscu, ktdrego wystrdj przedstawia gabinet
badacza. Wnetrze jest ubogie, jednak zawiera kilka elementéw, ktére swiadczg o tym, ze jest
to gabinet naukowca. Na potkach pouktadane zostaty ksigzki oraz przyrzady badawcze. Na
biurku zas$ lezg eksponaty lub ich kopie nalezgce do jednego z badaczy. Biurko jest gablotg, w
ktérej mozna czasowo zmienia¢ eksponowane przedmioty. Nad biurkiem wisi portret
badacza, ktéry réwniez mozna wymienié. Pozwoli to organizowa¢ wystawy czasowe
poswiecone wybranemu badaczowi.

Po przeciwnej stronie znajdujg sie 4 niskie gabloty, nad ktérymi powieszone zostaty cztery
portrety badaczy Syberii. Przedstawiajg one np. Dybowskiego, Czekanowskiego, Pitsudskiego i
Czerskiego (do zadecydowania). Ponizej w gablotach umieszczono eksponaty oraz ich opisy.

Nastepnie zwiedzajacy przechodzi do kolejnej czesci pawilonu, w ktorej opowiadamy o
dobrowolnym osadnictwie na tych terenach, karierach finansowych, syberyjskim Biatymstoku
i biezenstwie.

Na koncu pawilonu znajduje sie wydruk na Scianie z widokiem miasta zaprojektowanego
przez Polakéw. Na Scianie zamocowany jest ekran dotykowy. Moze on zostaé przeniesiony w
dowolne miejsce w pawilonie. Bedzie on poswiecony architekturze syberyjskiej.

Multimedia

Ekran dotykowy 46" — kiosk interaktywny —tre$¢ zostata wstepnie okreslona jako
przedstawienie warunkdéw podrézy na podstawie obrazu ,Pozegnanie Europy” jednak
wymaga ona konsultacji z zespotem MPS

Ekran dotykowy 32" — kiosk interaktywny — pokazanie polskiej architektury na Syberii

Z25.3
Pierwsze pietro

Pawilon 2. Zycie codzienne rodzin

Po obejrzeniu pawilonu retrospekcyjnego zwiedzajgcy wraca na gtéwng Sciezke zwiedzania,
ktéra zwigzana jest z deportacjami od momentu wybuchu Il wojny. Zwiedzajgcy wchodzi
teraz do drugiego pawilonu znajdujgcego sie naprzeciwko. Tutaj ttem jest ubogie wnetrze
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wzbogacone elementami wystroju. Wyktadamy tutaj rowniez przedmioty, ktére zestancy
przywiezli ze sobg (kilka polskich ksigzek, modlitewnik, swiete obrazki lub figurki itp.). Tutaj
toczy sie zycie zestanych rodzin. Deportacje rodzin pokazane sg za pomocy duzych zdje¢,
ktore sktadajg sie na gabloty. W nich ustawione sg przedmioty, pokazujemy montaze zdjec
archiwalnych. Dotyczg one tematow zréznicowanych: zdobywanie jedzenia, praca w polu lub
w fabrykach, zycie codzienne na zestaniu, Swieta i tradycje.

Kazda przestrzenn ma inny charakter. Poprzez natezenie swiatta i kolory chcemy zaakcentowacé
réznice pomiedzy Syberig a Kazachstanem. Na tych ziemiach panowaty inne warunki
klimatyczne, mieszkano w innych budynkach, wykonywano réine prace. Przestrzen
syberyjska bedzie oswietlona zimnym niebieskawym swiattem, ktére kojarzy sie z ostrym,
zimowym klimatem tych terendw. Miejsce, w ktérym opowiemy o Kazachstanie, bedzie za$
oswietlone swiattem cieptym zoéttawo-brgzowym, ktore ma stworzy¢ wrazenie, ze znajdujemy
sie na stepie. Kazda z przestrzeni bedzie posiadata trzy wielkie gabloty, podzielone na tematy:
zycie codzienne, praca i kultywowanie tradycji. Ponadto znajdg sie tam panele tekstowe z
dodatkowymi informacjami. W kazdej sali znajdzie sie jeden pulpit interaktywny, ktéry moze
by¢ wykorzystany do przedstawienia wybranego przez zespét MPS tematu.

Sala szkolna bedzie tgczy¢ dwie przestrzenie: te poswiecong Kazachstanowi i te poswiecong
Syberii. Sala szkolna bedzie réwniez podzielona na przestrzen Syberii i Kazachstanu za
pomocgy delikatnych rdéznic w sposobie przedstawienia sali. Bedg sie w niej znajdowac szkolne
fawki, a takze portret Stalina zawieszony na Scianie. Nie tylko poprzez swiatto i niuanse
kolorystyczne zaznaczymy podziat przestrzeni klasy na syberyjskg i kazachskg, ale réwniez
przez dobdr akcesoriow wystroju wnetrz. W czesci syberyjskiej moze zawisng¢ ciezki zimowy
ptaszcz, zas na przestrzeni Kazachstanu moze znalezé sie nakrycie letnie. Doktadny wybér
akcesoridow zostanie dobrany na kolejnym etapie prac przy wspdtpracy z zespotem MPS.

Multimedia

Ekran dotykowy 32" — kiosk interaktywny — tresé¢ do uzgodnienia z zespotem MPS

25.4
Pierwsze pietro

Instalacja artystyczna — ludzie z lodu

Wychodzac z tego pawilonu, zwiedzajacy zatrzyma sie przed grupg sylwetek jakby wykutych
w lodzie. S3 one metaforg zestaricéw, ktorym zwiedzajgcy towarzyszy od momentu wejscia
do Muzeum. Oni s3 tu, narazeni na trudne warunki klimatyczne, zagubieni w nieskoriczonosci
Syberii i, co moze by¢ jeszcze trudniejsze, w czasie, ktéry wydaje im sie rdwnie nieskoriczony
co przestrzen, w ktdrej muszg zy¢. Bardzo wazne naszym zdaniem jest pozostawienie miejsca
na refleksje w czasie tej wizyty, a nawet na interpretacje. Ludzie nadadzg zapewne rdzine
znaczenia tej instalacji.

Dookota rzezby na Scianach dziatowych tworzgcych pawilony znajdujg sie mate zdjecia. Sg
one zintegrowane w duzy wydruk, ktéry ukazuje Syberie z nieskornczonym horyzontem,
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obecny na catej powierzchni pierwszego pietra. Zdjecia przedstawiajg ludy zamieszkujgce
Syberie.

Z5.5
Pierwsze pietro

Pawilon 3. Zycie w tagrach i amnestia

Trzeci pawilon, do ktérego uda sie zwiedzajacy, ukazuje rézne aspekty zycia w obozach pracy.
Po wejsciu znajdujemy sie w przestrzeni, gdzie rdwniez sg meble-gabloty z duzymi zdjeciami.
Tutaj poruszymy temat Polakéw w tagrach, pokazemy eksponaty z nimi zwigzane, opowiemy
0 zyciu codziennym w obozach.

Potem przejdziemy przez sale wystylizowang na barak sypialny, kwatere z jednego z obozdw,
gdzie warunki zycia byty bardzo ciezkie. Bedzie to sala zatopiona w ciemnosci, gdyz skazancy
spedzali tam noce. Zwiedzajgcy odgaduje wiec raczej niz widzi to wnetrze, dostrzega lezgce
na pryczach sylwetki; styszy gtdwnie odgtosy (szept rozmow, kaszel, narzekanie itd.), ktére
krélujg w tych miejscach, gdzie nigdy nie ma ciszy. Czuje tez zaduch, ktéry tam panowat. W
baraku sypialnym znajdujg sie rozwieszone czesci garderoby wieznidw oraz napisy na
$cianach.

W tej przestrzeni znajdujg sie réwniez drzwi do karceru, gdzie przez stereoskop zwiedzajgcy
mogg zobaczyé jego wnetrze.

Tutaj tez znajduje sie panel graficzny, ktéra wyjasnia regulamin i normy panujace w tagrach.

Po przejSciu przez sale zwiedzajacy znajdzie sie w przestrzeni poswieconej amnestii i
wypuszczeniu Polakéw z tagréw.

Multimedia
Ekran dotykowy 32" — kiosk interaktywny — tres¢ do uzgodnienia z zespotem MPS

Z5.6
Pierwsze pietro

Pawilon 4. Drogi wyjscia

Pawilon zostat podzielony korytarzem na cztery przestrzenie. Kazda z nich jest poswiecona
innemu tematowi: wyjsciu z armig Andersa, z armig Berlinga oraz powojennym repatriacjom.
Kazda z drég zaczyna sie duzym zdjeciem. Pierwsze i drugie zdjecie przedstawia sylwetke
zotnierza, trzecie - to zdjecie rodziny zrobione na Syberii. Ostatnia przestrzen na koncu
pawilonu poswiecona bedzie problemowi powojennych wywézek.

Panel graficzny jest kolazem zdjecia i mapy, pokazujgcej droge powrotng. Ta droga jest
rébwniez graficznie przedstawiona na S$cianach rozdzielajgcych przestrzenie. Jest to
symboliczna trasa, ktérej punktami sg wazne wydarzenia historyczne. Kazdemu wydarzeniu
poswiecona jest mata gablota.
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Gabloty bedg porozrzucane po przestrzeni pawilonu. Chcemy, aby sprawiaty one wrazenie
obiektdw zebranych w miejscach, w ktérych osoby przebywaty. A wiec np. kolekcja egipskich
monet bedzie umieszczona pod linig z zaznaczong na niej Kairem, gdzie stacjonowato wojsko.

Ta sama reguta scenograficzna bedzie dotyczyta prezentacji tematu wyjscia z armig Berlinga.

W tej czesci wystawy znajdujg sie rowniez gabloty z mundurami Zotnierzy pochodzace z
kolekcji MPS. Doktadne umiejscowienie gablot znajduje sie na planach dostarczonych w
dokumentacji, ich wyglad i obiekty zas w dokumencie Projekt rekwizytow i innych obiektow
ekspozycji przeznaczonych do wykonania, w czesci drugiej — podstawki.

W ostatnim korytarzu pawilonu prezentujemy temat repatriacji i wywoézek powojennych. Po
obu stronach korytarza znajdujg sie tréjkgtne Sciany, w ktérych umieszczone sg gabloty oraz
panele tekstowe. Jedna strona powierzchni tréjkatnej Sciany to fragment duzego zdjecia,
druga strona jest czarna. Strona ze zdjeciem przedstawia temat repatriacji zas strona czarna,
opowiada o wywodzkach powojennych. Kiedy zwiedzajacy idzie korytarzem widzi dwa duze
zdjecia, po obu stronach korytarza, ktore przedstawiajg grupy Polakéw wracajgcych do
ojczyzny. W gablotach znajdujg sie eksponaty zwigzane z tym tematem. Po drugiej stronie
tréjkatnej Sciany, pomalowanej na czarno poruszany jest temat wywodzek powojennych. Te
dwa tematy przedstawione sg réwnolegle. Zdgzato sie ze pocigg z repatriantami do Polski,
wracat z nowymi deportowanymi Polakami na Syberie.

Na koncu korytarza znajduje sie kolejne zdjecie — dzieci bawigce sie w zrujnowanym miescie.
To zdjecie jest symbolem stodko-gorzkiego powrotu deportowanych do zniszczonej Polski.

Multimedia
Ekran dotykowy 32" — kiosk interaktywny — tresé¢ do uzgodnienia z zespotem MPS

W tym pawilonie znajdujg sie dwie dodatkowe projekcje. Jedna dotyczy czesci poswieconej
armii Andersa, druga - armii Berlinga

25.7
Pierwsze pietro

Zakonczenie: my, ktorzy przetrwalismy Sybir

Jest to najwazniejsza cze$¢ wystawy statej, ktéra scala oba jej rozdziaty: oderwanie od korzeni
i podréz wraz z pobytem na Sybirze. Przestrzen te zaprojektowaliémy jako miejsce bardzo
symboliczne.

Kiedy ludno$¢ zostata wyrwana ze swoich domoéw i wystana w okropnych warunkach na Sybir,
ich podrézy towarzyszyty bardzo silne emocje: strach, zagubienie, bezsilnos¢. Nie wiedzieli,
gdzie doktadnie jadg oraz jaki czeka ich los. Nie wiedzieli, czy kiedykolwiek wrdca do Polski
oraz jesli wrdcy, jaka Polske zastang. Przez caty swoéj pobyt na okrutnej ziemi zachowywali w
swojej pamieci obraz przedwojennej ojczyzny. Ogromng role w pielegnowaniu pamieci
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odegraty matki sybiraczki. Na wygnaniu opowiadaty one dzieciom o Polsce, czytaty polska
literature, dbaty o kultywowanie tradycji. Obraz Polski, ktdry zachowat sie w pamieci
zestanncéw, byt obrazem wyidealizowanym. Ten watek idealizowania ojczyzny, z ktérego
czerpie sie site i inspiracje, bedac na wygnaniu, dotyczy nie tylko historii deportacji, ale
réwniez i wczesniejszych okresdw. Przejawia sie u Mickiewicza, Stowackiego, stycha¢ go w
utworach Chopina. Tesknota za wyidealizowanym domem. Kiedy Polacy przebywali na
okrutnej ziemi, a potem wracali do Polski, zachowali ten obraz gteboko w sercach. Czym blizej
ojczyzny, napiecie i rozterki zwigzane z tym, jakg Polske zostang, wcigz rosty. Pomimo tego, ze
pewnie zdawali sobie sprawe, ze nie zastang ojczyzny takiej, jaka jg zostawili, to w ich sercach
nadal kietkowata nadzieja. Ten obraz byt konfrontowany z brutalng rzeczywistoscia.
Wielokrotnie okazywato sie bowiem, ze miejsca, ktore opuscili, juz nie istniejg. Czesto
miejsca, w ktérych wczesniej mieszkali, zostaty zburzone lub ograbione. Niektdrzy nie mogli
wréci¢ do swoich domdw, poniewaz po wojnie nie nalezaty one juz do ziem polskich.

Chcemy, aby zwiedzajgcy odczut to samo, co ludzie powracajgcy z Sybiru. Kiedy to marzenie o
ujrzeniu Polski towarzyszyto im w podrdzy. Dlatego tez, kiedy zwiedzajgcy wyjdg z pawilonu
4. zobaczg przed sobg instalacje, ktora przedstawia obraz ojczyzny wyidealizowanej przez lata
tutaczki. Na biatych materiatach, ktére lekko falujg na wietrze, wyswietlane sg krotkie filmy
oraz obrazy przedstawiajgce Polske taka, jakg opuscili deportowani w latach 40. Obrazy
powoli zmieniajg sie i przedstawiajg Polske taka, jaka jest dzisiaj. Przez obrazy przewijajg sie
zdjecia Sybirakow z lat ich mtodosci oraz ich wspdiczesne zdjecia. Ta instalacja pokazuje
ciggtos¢ zycia. Jest symbolem sity i walki osdb, ktdre przeszty przez piekto. Ktére wracaty do
Polski z nadziejg, ze koszmar sie juz skonczyt, a okazywato sie, ze juz nic tam na nich nie
czeka. Jednak oni nadal znajdowali w sobie site, aby po raz kolejny podjg¢ walke. Tym razem
w Polsce.

Wokét instalacji znajduja sie tawki, na ktérych zostaty rozwieszone materiaty siegajgce sufitu.
Na materiatach wydrukowane bedg zdjecia starszych oséb w realnych rozmiarach. Ich twarze
powinny znajdowac sie na wysokosci twarzy osoby siedzgcej tak, aby zwiedzajgcy, siadajac na
fawce obok materiatu, miat wrazenie ze zaglagda im prosto w oczy. Tutaj bedzie mozina
odstucha¢ nagranych wspomnien dotyczgcych momentu powrotu do Polski. Zwiedzajacy
bedzie mdgt sie odizolowaé od innych gosci Muzeum, nakfadajgc stuchawki. Bedzie on
czesciowo ukryty za materiatem. Chcemy tutaj stworzy¢ atmosfere intymnosci, w ktérej widz
zostaje sam na sam z opowiescia.

Nagrania opowiadajg o tym, jak marzenia o powrocie do domu zderzajg sie z brutalng
rzeczywistoscig. Jednak na tym opowies¢ sie wcale nie konczy. Sybiracy kontynuujg i
relacjonujg swoje dalsze losy. Opowiadajg o tym, co osiggneli, o swojej rodzinie i zyciu
powojennym. Mogg by¢ to historie zwyklych ludzi pomieszane z historiami niezwyktych
osobowosci, ktére osiggnety sukces. Chodzi nam o pokazanie ciggtosci zycia ludzkiego, o
przedstawienie opowiesci ludzi, ktorzy dzieki swojej sile i wytrwatosci potrafili poradzi¢ sobie
na okrutnej ziemi, a potem pomimo tego, ze po raz kolejny musieli walczy¢ o swadj byt,
potrafili tego dokonaé. Wybrane do instalacji historie powinny stanowié inspiracje dla
wszystkich, ktérzy odwiedzg Muzeum. By¢ przyktadam nieustajgcej walki i niepoddawania sie
przeciwnosciom losu.
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Multimedia

8 Instalacji audiowizualnych — nagranie audio $wiadectwa moéwionego odstuchiwanego za
pomocy stuchawek w dwoch wersjach jezykowych: po polsku i angielsku

Wspétczesny Biatystok — projekcja filmu

Ostatnim elementem wystawy statej jest projekcja, ktéra opowiada o wspotczesnym
Biatymstoku. Na biatym ekranie farbg projekcyjng bedzie namalowane stowo Biatystok.
Dzieki temu efektowi podczas odtwarzania filmu stowo Biatystok bedzie odbija¢ Swiatto
- bedzie delikatnie przebija¢ przez pokazywane obrazy. Film wspoétczesny, ktéry
zostanie nakrecony przy wspotpracy z MPS, bedzie promowat Muzeum, w mysl, Ze
ostatnig salg muzealng jest wspotczesny Biatystok.

Projekcja czasem wyswietlana jest jedynie w literze ,0” (okragta projekcja), po czym
rozchodzi sie na dalsze cze$ci ekranu.

76
Pierwsze pietro

Biblioteka — mediateka
W bibliotece zwiedzajgcy moga odstucha¢ dodatkowe nagrania znajdujace sie w kolekcji
MPS.

78
Piwnica

Memoriat Katynia

Muzeum bedzie obejmowato rowniez czes¢ poswiecong wymordowaniu polskich oficeréw w
Katyniu. Chcemy, aby byt to memoriat, ktéry zacheca zwiedzajgcego do zadumy i do
zachowania pamieci o tych wydarzeniach. Nie bedzie wiec tutaj elementdéw informacyjnych.

Posrodku wida¢ bedzie sylwetke polskiego oficera wykonang z guzikdéw od mundurdw. Jest to
aluzja do kwestii z filmu Andrzeja Wajdy ,,Zostang po nas tylko guziki”. Sg one tutaj symbolem
tego, ze losy zamordowanych nigdy nie zostang zapomniane, za$ kazdy przedmiot do nich
nalezgcy — nawet guziki - to symbol ich poswiecenia. Wiekszos¢ z nich to kopie, ale kilka
wyodrebnionych, bedzie prawdziwg pozostatoscig po okrucienstwach z 1940 roku.

Na kolumnach otaczajgcych te instalacje i na scianach wypisano nazwiska ofiar w porzadku
alfabetycznym.

W niszy, ktéra zamyka przestrzerh memoriatu, wyswietlany jest czarno-biaty obraz Matki
Boskiej Katynskie;j.

2. Pomieszczenia dodatkowe
77
Kawiarnia

Na parterze znajdowac sie bedzie kawiarnia dla odwiedzajgcych Muzeum. Jest ona
utrzymana w cieptej tonacji kolorystycznej. Gtdwnym materiatem uzytym przy jej
projektowaniu jest jasne drewno oraz wielkoformatowe zdjecia ukazujgce piekno krajobrazu
syberyjskiego.
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Sala edukacyjna

Zostata zaprojektowana w taki sposéb, aby nie ogranicza¢ sposobdw jej uzytkowania. W
pokoju znajdujg sie klocki, ktore sg zaréwno siedziskami, jak i mogg stuzy¢ za stoliki. Mozna je
dowolnie przestawiac i wykorzystywaé w zaleznosci od prowadzonych zajeé edukacyjnych.
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