Zatqcznik nr 1 do SIWZ

Szczego6towy opis przedmiotu zamowienia

»Dostawa systemu przewodnika multimedialnego wraz z jego wdrozeniem
na wystawie stafej Muzeum Pamieci Sybiru”



Czes¢ A: Zakresy zamdwienia

1. Przedmiotem zamdwienia jest dostawa systemu przewodnika multimedialnego wraz z urzadze-
niami oraz jego wdrozeniem na wystawie statej Muzeum Pamieci Sybiru znajdujacej sie w siedzibie
Muzeum w Biatymstoku przy ul. Weglowej 1.

2. Zakres zamdwienia obejmuje: opracowanie, dostarczenie, uruchomienie oraz przetestowanie
sprzgtu i oprogramowania systemu przewodnika multimedialnego, w sktad ktérego wchodza:

1) Urzadzenia (wraz z osprzetem i oprogramowaniem niezbednym do dziatania systemu zgodnie

2)

z wymaganiami Zamawiajgcego):

a) tablety (50 szt.),

b) gogle VR (30 zestawdw),

c) serwer systemu zarzadzania kontentem wraz z oprogramowaniem,

d) komputer serwisowy,

e) szafy do przechowywania i tadowania tabletéw oraz gogli VR,

f) access point (2 szt.),

g) switch,

h) router,

i) UPSdo serwera,

j)  stoty multimedialne (2 szt.),

k) rzutniki mobilne (2 szt.),

) kamery (2 szt.).

Tresci (oprogramowanie):

a) aplikacja mobilna,

b) aplikacje oraz kontent na tablety, gogle VR oraz stoty multimedialne: gra/animacja/model
3d/video/ film.

3. Pojecia i definicje

1)

2)

4)

5)

System przewodnika multimedialnego — to zespdt wszystkich urzadzen objetych zamodwieniem
wraz z oprogramowaniem i aplikacjami.

Podsystem — to zespdt kilku urzadzen, ktory jest czescig sktadowa systemu przewodnika
multimedialnego MPS:  podsystem  stotdw  multimedialnych, podsystem tabletdw,
podsystem VR.

Sciezka (gtéwna/warsztatowa/tematyczna) — to specjalnie przygotowana i opracowana trasa
lub szlak wspomagajgcy zapoznanie sie z tematyka przedstawiong w MPS.

Tryb — jest to kategoria rozdzielajgca podsystem tabletéw. Podsystem tabletéw w systemie
przewodnika multimedialnego dzieli sig merytorycznie oraz techniczne {aplikacyjnie) na dwie
czesci: Tryb AT Tryb B. Tryb A jest $ciezka gtdwna, przedstawiajgca wystawe staty dla najmtod-
szych oraz jest potgczony z podsystemem aplikacji, a szczegotowy opis trybu stanowi zatacznik
nr la. Tryb B jest Sciezkg warsztatows, ktdra zostanie wykorzystana podczas zajecd
edukacyjnych MPS, a szczegdtowy opis trybu stanowi zatgcznik nr 1b.

Punkt interaktywny — to dziatanie lub zajecie, ktdre aktywuje sie w ustalonym miejscu

lub poprzez ustalong procedure na obszarze wystawy.

Animacja rysunkowa — uproszczony film rysunkowy na bazie ilustracji cze$ciowo statycznych
z elementami ruchomymi (animatik zgodny z przyktadowymi referencjami dostarczonymi
przez Zamawiajgcego). Zamawiajgcy wymaga, aby aplikacja posiadata standardowe funkcje
jak: play, pauza, home.

Podsystem aplikacji. Jednym z waznych elementéw projektu bedzie opracowanie systemu
multimediéw, w tym aplikacji mobilnej, bedace] przewodnikiem do pobrania na urzadzenia
przeno$ne uzytkownikéw. Aplikacja umozliwi zapoznanie sie z tresciami multimedialnymi



szerze] opisujgcych prezentowane eksponaty i zagadnienia zwigzane z wystawa. Aplikacja
dostarczy wyselekcjonowane informacje, a takie zaangazuje odbiorce interaktywnie.
Tresc przedstawiona w aplikacji bedzie tozsama ze $ciezkg gtéwna, dostepna w podsystemie
tabletéw w trybie A. W stosunku do wersji z podsystemu tabletéw zostanie dodana mozliwosé
zamieszczania informacji typu ,,push”.

8) Oprogramowanie — oprogramowanie systemu, w tym poszczegdinych urzadzen i aplikacji
niezbedne do funkcjonowania systemu, w tym urzadzen i aplikacji zgodnie z wymaganiami

Zamawiajacego.
Zakres czynnosci Wykonawcy

1. Wykonawca opracuje, dostarczy, uruchomi i przetestuje wszystkie elementy sprzetowe
i software’owe (oprogramowanie) systemu przewodnika multimedialnego.

2. Wykonawca zaprojektuje i wykona kontent (tres¢) do urzadzeri multimedialnych w oparciu
o materiaty graficzne, wideo, rysunkowe, fotograficzne (,materiaty”) dostarczone lub wskazane
przez Zamawiajgcego. Pozyskanie przez Wykonawce materiatéw wskazanych przez Zamawiajacego
odbywa sie na koszt Wykonawcy. Wykonawca moze skorzystac z innych materiatéw niz wskazane
przez Zamawiajgcego po uzyskaniu uprzedniej akceptacji Zamawiajacego, jednak pozyskanie takich
materiatdw odbywa sie na koszt Wykonawcy. Wykonawca zobowigzany jest, w ramach
wynagrodzenia okreslonego umowa, ktérej projekt stanowi zatacznik do SIWZ, do pozyskania
na rzecz Zamawiajgcego autorskich praw majatkowych lub licencji na czas nieokreslony
do materiatow wskazanych przez Zamawiajacego lub zaakceptowanych przez Zamawiajacego.
Jezeli z przyczyn niezaleznych od Wykonawcy, nie jest mozliwe pozyskanie autorskich praw
majatkowych lub licencji na czas nieokreslony, Zamawiajgcy moze wyrazi¢ zgode na pozyskanie
przez Wykonawcg licencji na czas okreslony zaakceptowany przez Zamawiajacego.

3. Wykonawca zobowiazany jest do przeniesienia na Zamawiajgcego, w ramach wynagrodzenia
okreslonego umowa, ktdrej projekt stanowi zatgcznik do SIWZ, autorskich praw majatkowych
lub udzielenia licencji do oprogramowania na czas nieokredlony, oraz przekazania koddw
zrédtowych  aplikacji  wytworzonych przez  Wykonawce niezbednych do prawidfowego
dziatania systemu przewodnika multimedialnego. W przypadku innego oprogramowania,
tzw. zewngtrznego, Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia Zamawiajgcemu, w ramach
wynagrodzenia okreslonego umowa, licencji na co najmniej okres gwarancji okreslony w umowie,
a jesli taki wymodg Zamawiajacy wskazat przy konkretnym elemencie systemu przewodnika
multimedialnego - na czas nieokreslony {,czas nieokreélony”).

4. Wykonawca wykona ttumaczenie na j. angielski (ESL) i rosyjski wszystkich elementéw systemu
przewodnika multimedialnego, tj. wyswietlanych tekstéw, $ciezek audio, interfejsdow
kontentu, podpiséw do prezentowanych materiatéw wizualnych.

5. Wykonawca zaprojektuje layout’y i opracuje graficznie wszystkie elementy systemu przewodnika
multimedialnego (ikony, przyciski, czcionki, itp.), zachowujac spdjnoéé z ksiegg identyfikacji
i koncepcjg graficzng wystawy statej Muzeum Pamieci Sybiru oraz z uwagami Zamawiajgcego.

6. Wykonawca dostosuje elementy systemu przewodnika multimedialnego do  osdb
niepetnosprawnych zgodnie z ustawa z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom
ze szczegolnymi potrzebami (Dz. U. z 2020r. poz. 1062) na poziomie min. AA standardu WCAG 2.1,
W tym zakresie zapewniajagc minimum trzystopniowg zmiane wielkodci tekstéw oraz tryb
wysokiego kontrastu.



7. Wykonawca zapewni kompleksowy bezptatny (w ramach wynagrodzenia za zamdwienie) serwis
gwarancyjny i dodatkowy przedmiotu zaméwienia w okresie co najmniej 36 miesiecy, tj. w okresie
wskazanym w umowie, w zakresie opisanym w umowie, ktérej wzdr stanowi zatacznik do SIWZ,
w szczegdlnosci:

1) wykonywanie przegladéw okresowych wraz z niezbednym czyszczeniem i wymiana elementéw
mechanicznych podlegajgcych zuzyciu, w czestotliwosci przewidzianej przez producenta,
lecz nie rzadziej niz raz do roku, w kazdym roku obowigzywania gwarancji i rekojmi i w iloéci
nie mniejszej niz ilos¢ lat gwarancji,

2) wykonanie napraw gwarancyjnych, gwarancja obejmuje cato$¢ przedmiotu umowy wizcznie
z elementami ulegajgcymi zuzyciu mechanicznemu — z wylgczeniem napraw uszkodzen
mechanicznych niepowstatych w toku normalnej eksploatacji urzadzen,

3) serwis bedzie wykonywany w dni robocze (poniedziatek — pigtek) przez caty rok,

4) czas reakcji serwisu do 24 godzin od przestania zgtoszenia przez Zamawiajacego w sposéb
mailowy lub telefoniczny,

5) w kazdym wypadku usunigcie usterki nie bedzie trwaé dtuzej niz 21 dni roboczych
od zgtoszenia.

6) W ramach przegladdw gwarancyjnych Wykonawca zapewni:

- kontrole konfiguracji i poprawnosci dziatania sprzetu | oprogramowania;

— wsparcie w wymiarze maksymalnie 100 godzin w catym okresie gwarancji, obejmujace
prowadzenie konsultacji i szkolen w siedzibie Zamawiajacego, oprécz szkolern personelu
i administratoréw systemu wymaganych po wdrozeniu kazdego modutu w okresie wdrazania
oprogramowania;

— skontrolowanie dziatania systemu przewodnika multimedialnego, w tym serwera, tabletdw,
stotow, okularow i rzutnikéw oraz wykonanie naprawy w razie usterki;

— aktualizacje oprogramowania systemowego do nowszych wersji w ramach licencji,
w tym dostosowanie catego systemu do aktualizacji jezeli okaze sie to konieczne;

— instalowanie i wdrazanie nowych wersji oprogramowania {upgrade’déw) objetego niniejszym
zamowieniem, zwlaszcza w przypadku zmiany obowigzujacych przepiséw prawnych
lub wprowadzenia nowych przepiséw prawa, przed terminem wejscia w zycie zmienionych
lub nowych przepiséw prawa dotyczacych tego oprogramowania;

— utrzymanie prawidtowego i optymalnego dziatania catego systemu-oprogramowania
systemowego;

— na wniosek Zamawiajgcego, pomoc przez Wykonawce w awaryjnym odtwarzaniu stanu syste-
mu i zgromadzonych danych archiwalnych, zabezpieczonych na odpowiednich nosnikach.

- wsparcie informatyczne w postaci archiwizacji danych poszczegolnych podsystemow w okresie
trwania utrzymania, rekojmi i gwarancji, nie rzadziej niz co 6 miesiecy liczac od dnia odbioru
koncowego,

- doradztwo w zakresie rozbudowy sprzetu informatycznego oraz dokonywanie ponownych
instalacji systemu objetego niniejszym zamdwieniem w przypadkach rozbudowy
przez Zamawiajgcego infrastruktury informatycznej dotyczacej systemu przewodnika
multimedialnego, w okresie gwarancji.

7) W okresie gwarancji w przypadku dokonania zmian w kodzie wynikajacych z aktualizacji,
Wykonawca kazdorazowo zobowigzany jest do zaktualizowania dokumentacji wytworzonego
kodu.

8. Wykonawca przeprowadzi testowanie, wdrozenie i szkolenie w siedzibie Zamawiajacego,

w tym zapewni:



przygotowanie  dokumentacji wdrozeniowe] dostarczonej wraz z  urzadzeniem
i powdrozeniowej obejmujgcej wszystkie etapy procesu instalacji, konfiguracji i wdrozenia
wszystkich elementéw zamowienia;

przeszkolenie pracownikéw Zamawiajagcego odpowiedzialnych za obstuge informatycznag
urzadzen (administratoréw podsystemdw) z zakresu korzystania ze sprzetu i oprogramowania
na bazie dostarczonych przez Wykonawce materiatéw szkoleniowych, szkolenie w wymiarze
maksimum 2 dni po 6 godzin (termin ustalony z Zamawiajgcym).



Czes¢ B: Charakterystyka przedmiotu zamdwienia

I. Charakterystyka ogélna podsystemow

1. Podsystem tabletow

a. Tresé
. Sciezka gtéwna (15 punktow interaktywnych na wystawie statej)
IIl. Sciezka warsztatowa (15 punktéw interaktywnych w ramach edukacji)
lll. Nawigacja po aplikacji tabletowej

b. Urzadzenia
l. Tablety 50 szt.
1. Stuchawki 70 szt. (wraz z zamiennymi gabkami 700 szt.)
[l. Szafa do przechowywania oraz tadowania tabletéw

2. Podsystem Stotéw multimedialnych
a. Trest

[.  Tresé stotu multimedialnego A
ll.  Tresc stotu multimedialnego B
lll. Nawigacja po tresci stotow

b. Urzadzenia

. Stét multimedialny A z mozliwoscia regulacji wysoko$ci i pochylenia ekranu

dotykowego oraz z kamerg w obudowie
[, Stéf Multimedialny B z mozliwoscig regulacji wysokosci

3. Podsystem wirtualnej rzeczywistosci (VR)
a. Tresc
I Sciezka wirtualnej rzeczywistosci
b. Urzadzenia
L Gogle VR bezprzewodowe (30 zestawow)
Il. Szafa do przechowywania i tadowania gogli



4. Podsystem rzutnikéw
a. Urzadzenia

l. Rzutniki z pilotami i futeratami (2 szt.)

5. Podsystem kamer
a. Urzadzenia

l. Kamery (2 szt.)
1. Mocowanie (szelki) na klatke piersiowa przeznaczone dla dzieci
. Mocowanie (szelki) na klatke piersiowg przeznaczone dla dorostych

6. Podsystem aplikacji mobilnej do pobrania na urzadzenie zwiedzajacego
a. Tresc
. Sciezka gtéwna w aplikacji mobilnej
i Funkcja informowania uzytkownika o biezgcych spotkaniach, wyktadach, warsztatach
odbywajacych sie w Muzeum oraz udostepnianych na jego stronie materiatach
edukacyjnych za pomoca powiadomien typu ,,push”.

7. Podsystem zarzadzajacy i urzadzenia sieciowe
a. Urzadzenia

[ Serwer
ll.  Stanowisko serwisowe/komputer
. Access pointy

V. Switch
V. Router
VI. UPS

b. Oprogramowanie
System Mobile Device Management (MDM).



l. Charakterystyka szczegétowa podsysteméw

1. Podsystem tabletéow

a. Tresci do podsystemu tabletéw

Tres¢ dzieli sie na dwa tryby:

TRYB A - Sciezka gtéwna (zawiera 15 punktéw interaktywnych na wystawie statej).

Aplikacja - przewodnik multimedialny dla najmtodszych, wspdtdziatajacy z 15 punktami na ekspozycji.

Na bazie scenariusza i materiatéw przekazanych przez Zamawiajgcego oraz wiasnej wizji lokalnej

Wykonawca przygotuje, opracuje, wprowadzi i przetestuje $ciezke po Muzeum Pamieci Sybiru
w ramach systemu przewodnika multimedialnego wg ponizszych wymagan.

a) Tresé bedzie skonstruowana z myélg o odbiorcy w wieku od 8 lat.

b) Przewodnik ma zawiera¢ 15 punktdw interaktywnych na ekspozycji.

c) Scenariusz oraz wytyczne do realizacji Sciezki wskazano w Zafgczniku nr la Podsystem
Tabletéw.

d) Wykonawca rozmiesci znaczniki z kodami QR w przestrzeni ekspozycyjnej, tak by w wyniku
skanowania ich kamerg tabletu aktywowaly sie¢ odpowiednie tresci w aplikacji
(znaczniki montowane w wyznaczonych strefach wystawy na s$cianach lub podiodze;
decyzja Zamawiajgcego po wizji lokalnej Wykonawcy i konsultacji).

e) Elementem startowym i mozliwym do przywotania z kazdego miejsca w aplikacji bedzie
schemat wystawy z zaznaczonymi miejscami umieszczenia koddw QR.

f) Tryb A ma zosta¢ wykonany takze jako aplikacja mobilna, mozliwa do $ciagniecia
przez zwiedzajgcego na wiasny sprzet (smartfon lub tablet). Szczegdty w pkt. 6: Podsystem
Aplikacji.

WAZNA UWAGA DO WYKONAWCY:

Aplikacje w stotach multimedialnych oraz tabletach musza spetniac aktualnie obowigzujaca norme
WCAG 2.1 na poziomie min. AA zgodnie z ustawg z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci
osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2020 poz. 1062) poprzez zastosowanie przez Wykonawce
trybu wysokiego kontrastu w obszarze interfejsu nawigacyjnego aplikacji.

Lokalizacja na wystawie statfej Rodzaj aktywnosci
1. Z.1 Wagon Animacja rysunkowa
2. . . .
73.1 Sybir Animacja Rysunkowa - Mapa
3 Z3.2 Biatystok Animacja z elementem interakcji
4, :
Z3.3 Pawilon 2 Gra




Z3.4 Pawilon 3 Gra
5 Z3.4 Sowietyzacja (po instalacji z walizek) Animacja rysunkowa
7. ) )

Z5.2 Syberia Carow Gra
8. : ;

Z5.2 Syberia Cardw Gra
9. . N

Z5.3 Zycie deportowanych Animacja rysunkowa
10. L L

Z5.3 Zycie deportowanych Animacja rysunkowa
11. o o

Z5.5 Zycie w tagrach Animacja rysunkowa
12. s Bl

Z5.6 Drogi wyjscia Gra
13. L, Lo

Z5.6 Drogi wyjscia Animacja rysunkowa
14. S L

75.6 Drogi wyjscia Animacja rysunkowa
15.

Z5.7 Podsumowanie i pamiec

Gra

TRYB B - Sciezka warsztatowa (15 punktéw interaktywnych w ramach edukacji).

Na bazie materiatéw przekazanych przez Zamawiajgcego oraz wiasnej wizji lokalne] Wykonawca

opracuje, dostarczy, uruchomi i przetestuje 3 Sciezki multimedialnej oferty edukacyjnej wraz

z 15 punktami interaktywnymi wg ponizszych wymagan.

a) Tre$¢ multimedialna bedzie podzielona na trzy Sciezki skonstruowane adekwatnie
do wieku odbiocrey: 5-6, 7-11, 12+.
b) Kazda s$ciezka bedzie zawierata pie¢ punktdéw interaktywnych, dostosowanych
do docelowej grupy wiekowej dla kazdej sciezki.
c) Punktem interaktywnym bedzie: gra, animacja, model 3d, film, mapa interaktywna.
d) Scenariusz oraz wytyczne do realizacji $ciezki wskazano w Zafgczniku nr 1b Podsystem
Tabletéw
Wiek odbiorcy Proponowana tematyka Punkty interaktywne
1. Gra
2. Animacja
1. 12+ Dzien na zestaniu 3. Model 3d
4, Wideo/film
5. Mapa




2. 7-11

Gra
Animacja
Model 3d
Wideo/film
Mapa

Polscy badacze

Gra
Animacja
Model 3d
Wideo/film
Mapa

Fauna

A SR ol L Ny

b. Urzadzenia - specyfikacja techniczna.

Wykonawca dostarczy tablety 50 szt. oraz stuchawki 70 szt. wedtug ponizszych specyfikacji.

Nazwa parametru / funkcji Opis / wartosé
Petna nazwa urzadzenia Tablet
Liczba urzadzen 50 szt.

Wykorzystanie

System przewodnika multimedialnego, podsystem tabletow

Procesor

Min. 2 GHz, 4 rdzenie, 1 MB Cache

Pamied

RAM min. 4 GB
Whbudowana pamie¢ flash min. 64 GB

Funkcje bezprzewodowe

- Wi-Fi min 802.11AC
- Bluetooth min. 4.2

Wyswietlacz dotykowy

- przekgtna min. 8 cali
- rozdzielczo$¢ min. 1920x1080, ekran typu IPS (katy widzenia H
1782 / V 1789)

- mozliwos¢  korzystania z urzadzenia podczas fadowania
akumulatora

Zasilani
BRI - czas aktywnego uzytkowania na baterii minimum 10 h
- dofaczony zasilacz
Wymiary i waga - waga do maksymalnie 600 g (bez etui)

Ztacza oraz charakterystyki
obudowy

- tworzywo sztuczne lub metal

- obudowa wzmocniona fabrycznie lub dostarczony dedykowany
case podnoszacy odpornosc tabletu na upadki

- odporno$¢ na upadek z wysokoéci min. 1 m na posadzke
betonowa

- kolor uzgodniony z Zamawiajacym w ramach dostepnych przez
producenta

10




- wejscia: min. 1 x micro USB lub USB typu C

- audio: min. 1 x wyjscie sfuchawkowe

- wyposazony w dwie kamery: przod min. 2 Mpix, tyt min. 5 Mpix
- wbudowane gtosniki stereo

System operacyjny

Dowolny system operacyjny kompatybilny z dostarczanymi
aplikacjami oraz kontentem systemu przewodnika
multimedialnego w Trybach A i B

Oprogramowanie dedykowane

- sterowanie aktywnoscig wybranego trybu systemu przewodnika
multimedialnego przez administratora

- Opcje ustawienn i konfiguracji muszg by¢ niedostepne
dla zwykfego uzytkownika, konfiguracja zdalna tabletu za pomoca
systemu Mobile Device Management (MDM).

- Aplikacje na tabletach musza dziata¢ offline, a odtwarzane tresci
musza by¢ zapisane w pamieci urzgdzenia

- Automatyczna aktualizacja tresci i aplikacji poprzez system
MDM mozliwa przez WIF

Akcesoria

- 70 par nausznych stuchawek z regulowanym patgkiem
i wymiennymi gabkami

a) nauszne, z patgkiem, otwarte lub pdtotwarte

b) przewdd doprowadzony do stuchawek jednostronnie (w celu
utatwienia ich przechowywania)

c) min. dtugosé przewodu —1,2 m

niedopuszczalne uzycie nieostonigtych gabek; cze$é stuchawek

dotykajgca  bezposrednio  uszu  uzytkownika  wykonana

z elastycznego materiatu  syntetycznego, ktdry bedzie

minimalizowat dyskomfort (np. pocenie sig, pojawiania sie

podrazniern skdéry) w trakcie diugotrwatego uzywania,

a jednoczesnie bedzie tatwy w czyszczeniu przy pomocy

ogdlnodostepnych srodkdw

- 700 zamiennych gabek (naktadek na nauszniki)

c. Szafa fadujgca do tabletéw — specyfikacja

Wymagania

- wymiary maksymalne (wys. x szer. x gt.) do 1800mm
x 1200mm x 600 mm

- szafa metalowa w kolorze jasnoszarym

- budowa szafy ma zapewni¢ ochrone przed wnika-
niem wody i zabrudzen zgodny ze stopniem ochrony
P21

- potki wewnetrzne ze slotami (przegrodami) mogace
pomiesci¢ co najmniej 50 urzadzer

- ponumerowane sloty na urzadzenia

- otwory wentylacyjne zapewniajace przeptyw

1.




powietrza, ale zabezpieczone przed przypadkowym
zachlapaniem zawartosci szafy

- wentylacja mechaniczna (cicha) szafy z ustawiang
temperaturg zatgczania.

- podwdjne drzwiczki z zamkiem kluczowym

(3 komplety kluczy)

- wewnetrzne listwy zasilajgce z gniazdkami i kablami
pozwalajacymi na jednoczesne tadowanie wszystkich
tabletdw umieszczonych w szafie.

- przewdd zasilajacy odtgczalny

- 70 kompletéw adapterdw magnetycznych do ztgcz
USB zgodnych ze ztgczem tabletu min. prad tadowania
3A

Podsystem stotéw multimedialnych

Tresc
Tresc stofu multimedialnego A
. Treé¢ stotu multimedialnego B

kontentu).
Aplikacje zapewniaja mozliwos¢ modyfikacji kontentu z uzyciem komputera serwisowego - minimalnie:

Na podsystem stotow multimedialnych sktadaja sie dwa niezalezne stoty, posiadajgce wspdlng czeéé
oprogramowania.
Stét A ma stuzy¢ celom edukacyjnym i rozrywkowym oraz do obstugi oséb, ktdére po obejrzeniu
wystawy statej zgodza sie na zostawienie relacji, wrazen, wiadomosci.

Stét B ma stuzy¢ celom edukacyjnym i rozrywkowym.

Aplikacje dla odwiedzajacych w trzech jezykach: polskim, angielskim (ESL) i rosyjskim.
Technologia wykonania aplikacji - dowolna, zapewniajaca ptynne dziatanie na oferowanym sprzecie
oraz petng wspdtprace z oferowanym serwerowym systemem zarzadzania treécig (repozytorium

- kasowanie nagran osob, ktore nie sg odpowiednie, danych osobowych;
- modyfikacja tekstéw w aplikacjach (teksty zawarte w zewnetrznych plikach tekstowych)

Tres¢ stotu multimedialnego A

a. Kronika wideo

Aplikacja pozwalajaca na zapis w formie filmu (max 180 sek.) w formacie MP4 relacji

zwiedzajgcego.

W ramach aplikacji zwiedzajgcy ma mozliwos¢ zapoznania sig z nagranymi relacjami innych

0sob.

W momencie wtgczenia kroniki pojawia sig informacja o tym, ze przejécie do nagrywania
oznacza $wiadoma zgode na wykorzystanie wizerunku oraz danych nagrywanej osoby.
Aplikacja wyswietla czas, jaki pozostat do korca nagrania, po jego uptywie ekran

wyciemnia sie.
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b.

I

b. Kronika klasyczna

Aplikacja pozwala na zapis w formie pisemnej, poprzez pojawienie sie tablicy do pisma
recznego lub wirtualnej klawiatury.

Kronika pojawia sie w formie graficznej ksigzki/albumu.

Tres¢ relacji pisemnej max 300 znakow.

W ramach aplikacji zwiedzajgcy ma moziiwos$¢ zapoznania sie z zapisanymi relacjami

innych osob.

Quiz wiedzy o Syberii i Sybirze

Aplikacja stworzona przez Wykonawce na podstawie kontentu wystawy statej, wskazanego
przez Zamawiajgcego. Kazdy uzytkownik odpowiada na 1 losowe pytanie spo$rdd
15 zaproponowanych przez Zamawiajgcego. Aplikacja ma 3 poziomy trudnosci.

Tresc stotu multimedialnego B

a. Kalendarz-oferta

Aplikacja pozwala na zapoznanie sie z aktualng ofertg Muzeum w formie kalendarza
wydarzen.

Przedstawia informacje o najblizszych wydarzeniach muzealnych pobrane z portali
Facebook, Instagram, Youtube, potaczy zwiedzajgcego ze strong internetowg muzeum.

Sklep muzealny
Aplikacja pozwala na ztozenie zamdwienia w sklepie muzealnym na stronie

https://sklep-sybir.pl.

. Gratypu Memo

Gra w oparciu o skany fotografii i eksponatéw z zasobdéw Zamawiajgcego (wykonanie
skanow jest w zakresie zamdwienia).

Aplikacja ma 3 stopnie trudnosci (np. 12, 24 i 48 elementdw).

Aplikacja umozliwia gre w trybie jednoosobowym i wieloosobowym — 2 do 4 osdb.

Urzadzenia

Specyfikacja Stotu A

Lp.

Nazwa parametru / funkcji | Opis / wartosé

Obudowa

a) tworzywo sztuczne lub metal (konstrukcja musi umozliwiaé
tacznode bezprzewodowa ze stotem - wifi, bluetooth)

b) projekt wykonawczy uzgodniony z Zamawiajacym na etapie
realizacji

¢) dostosowana do ekranu o przekatnej co najmniej 55 cali

d) obudowa musi mie¢ mozliwo$¢ regulacji wysokosci stotu
w zakresie 45-120 cm

e) obudowa musi mie¢ mozliwo$¢ regulacji  kata
pochylenia stotu od 0 (poziomu) do 45 stopni

f) obudowa musi mie¢ zainstalowang na state mata

kamerg z szerokim katem widzenia i mikrofonem o waskiej
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charakterystyce kierunkowej. Kamera musi miec |
regulacje kata nachylania.

g) kamera i mikrofon pozwolg na nagranie osoby o wzroécie
od 100 do 200 cm, ostre i o widocznych szczegétach
w obrebie twarzy

h) Interfejsy nie mogg by¢ dostepne dla uzytkownika, muszg
by¢ zakryte klapka i znajdowac sie w miejscu nie widocz-
nym dla uzytkownika, np. pod stotem

Parametry audio

a) min. 2 gtoéniki o mocy co najmniej 10 W, zintegrowanie
w obudowie stofu

b) pasmo czestotliwosci min. 90Hz — 15kHz

Wyswietlacz

a) kolorowy, przekgtna min. 55”

b) typ panelu o parametrach nie gorszych niz- IPS with Edge
LED backlights

c) kontrast co najmniej 1: 1000

d) jasno$¢ co najmniej 320 cd/m?

e) czas reakcji 8 m/s lub mniejszy

f) obszar wyswietlania co najmniej: 1200 x 680mm

g) katy widzenia H 178°V 178°

h) rozdzielczos¢ 4K Ultra HD 3840x2160

i) ekran dotykowy wykrywajacy min. 20 punktéw

j) odpornoé¢ mechaniczna panelu dotykowego ~ szkto
hartowane, gr. min 4 mm, powtoka anti glare min. 2%

k) przystosowany do pracy w poziomie

Komputer Minimalne wymagania sprzetowe:

a) Procesor wielordzeniowy, zgodny z architekturg x86,
mozliwos¢ uruchamiania aplikacji 64 bitowych, o $redniej
wydajnosci ocenianej na co najmniej 9000 punktéw CPU
Passmark, wedtug testéw wydajnosci prezentowanych
na stronie internetowe] https://www.cpubenchmark.net
{(wynik testu aktualny na dzien sktadania ofert )

b) Pamiec RAM 8 GB DDR4 min 2400 MHz, z mozliwoscig
rozbudowy - 1 wolny slot pamigci

c) Dedykowana karta graficzna, osiggajagca w tedcie G3D
wynik minimum 6000 punktéw w G3D PassMark, wedtug
testow  wydajnosci  prezentowanych  na  stronie
https://www.videocardbenchmark.net/common_gpus.html
(wynik testu aktualny na dzief sktadania ofert), pamie¢
wtasna karty graficznej - min. 4 GB, obstuga min. DirectX 12,
OpenGL 4.6

d) Dysk twardy SSD min. 256GB 2.5" lub M.2 , zapis min 2000
MB/ s odczyt min 2000 MB/s, MTBF min. 1 500 000 h

e) Interfejsy sieciowe:
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- Ethernet 1x 100/1000 Mbps;

- Wi-Fi a/b/g/n/ac dual baund o transferze min 433 Mb/s
na kanat

- bluetooth min. V4.0

Wejscia/wyjscia:

HDMI

DisplayPort/miniDP

Micln

Phones/LineQut;

USB typu Ciminimum 4 x USB w tym min. 2x USB 3.0.

mysz i klawiatura bezprzewodowa

System operacyjny:

Microsoft Windows 10 Professional PL 64-bit z licencja
i nosnikiem lub partycja RECOVERY w celu zapewnienia
wspdtpracy ze srodowiskiem sieciowym oraz
aplikacjami funkcjonujgcymi w Muzeum Pamieci Sybiru
lub réwnowazny.

Warunki rGwnowaznosci:

System operacyjny 64-bit. dotaczony nosnik z oprogramo-
waniem. Za rozwigzanie rownowazne uznaje sie takie,
ktére posiada wbudowane mechanizmy, bez uzycia
dodatkowych aplikacji (bez jakichkolwiek emulatordw,
implementacji lub programow towarzyszacych),
zapewniajgce:

1. polska wersje jezykows,

2. mozliwo$¢ instalacji i poprawnego dziatania
oprogramowania dostepnego w ramach posiadanych przez
Zamawiajgcego licencji Microsoft Office 2016, Microsoft
Office 2019 oraz mozliwosé petnej integracji z systemem
domenowym MS Windows,

3. mozliwos¢ instalacji i poprawnego dziatania aplikacji
wykorzystywanych przez Zamawiajgcego, oraz poprawnej
obstugi powszechnie uzywanych urzadzen peryferyjnych
(drukarek, skaneréw, kser),

4. dostgpnos¢ aktualizacji i poprawek do systemu
u producenta systemu bezptatnie i bez dodatkowych
optat licencyjnych z mozliwoscig wyboru instalowanych
poprawek,

5. mozliwos¢ zdalnej, automatycznej instalacji, konfiguracji,
administrowania oraz aktualizowania systemu,

6. mozliwos¢ automatycznego zbudowania obrazu
systemu wraz z aplikacjami. Obraz systemu stuzyé
ma do automatycznego upowszechniania systemu
operacyjnego inicjowanego i wykonywanego w cafosci
przez sie¢ komputerows,

7. mozliwos¢ wdrozenia nowego obrazu przez zdalna
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instalacje,

8. graficzne srodowisko instalacji i konfiguracji,

9. mozliwos¢ udostepniania i przejmowania pulpitu
zdainego,

10. mozliwos¢ udostepniania plikéw i drukarek,

11. mozliwos¢ blokowania lub dopuszczenia dowolnych
urzadzen peryferyjnych za pomoca polityk sprzetowych
{(np. przy uzyciu numerdw identyfikacyjnych sprzetu),

12. zapewnienie wsparcia dla wiekszoéci powszechnie
uzywanych urzadzert (drukarek, urzadzen sieciowych,
standarddw USB, urzadzen Plug & Play, WiFi,

13. wyposazenie systemu w graficzny interfejs uzytkownika
w jezyku polskim,

14. zapewnienie petnej kompatybilnosci z oferowanym
sprzetem,

15.  zintegrowanie z systemem modutu pomocy
dla uzytkownika w jezyku polskim,

16. zintegrowanie z systemem modutu wyszukiwania
informacji,

17. mozliwos¢ wykonania kopii bezpieczenstwa (catego
dysku, wybranych folderéw, kopii przyrostowych) wraz
z mozliwosciy  automatycznego  odzyskania  wers;ji
wczesniejszej,

18. zabezpieczony hastem hierarchiczny dostep do systemu,
konta i profile uzytkownikow zarzadzane zdalnie; praca
systemu w trybie ochrony kont uzytkownikdw,

19. zintegrowane z systemem operacyjnym narzedzia
zwalczajace  zfosliwe  oprogramowanie;  aktualizacja
dostepna u producenta nieodptatnie bez ograniczen
czasowych,

20. licencja na system operacyjny musi by¢ nieograniczona
w czasie, pozwala¢ na wielokrotne instalowanie systemu
na oferowanym sprzecie bez koniecznosci kontaktowania
sie przez Zamawiajagcego z producentem systemu

lub sprzetu,
Kamera
a) minimalna rozdzielczos¢: 1080 p/ 30 kl./s
b) pole widzenia co najmniej 90°
c) technologia obiektywu: szklany, autofocus
Waga Maksymalna wartos¢ dla stropéw to 400 kg/m?
Podstawa Podstawa na tyle stabilna, by zapewnic:

- bezpieczne jego uzytkowanie wraz z mozliwoscig podnoszenia,
opuszczania i ustawiania pod katem

- bezpieczne i komfortowe uzytkowanie stofu bez wzgledu
na jego podniesienie, czy ustawienie kata

- Zamawiajgcy nie wyklucza elektrycznego sposobu regulaciji
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wysokosci stotu i jego kata nachylenia w stosunku do podtoza

'16. | Zasilanie Standardowe 200 — 240V, AC 50 Hz
Il Specyfikacja Stotu B
" Nazwa parametru / funkcji | Opis / warto$é
p.
1. | Obudowa
a) tworzywo sztuczne lub metal
b) projekt wykonawczy uzgodniony z Zamawiajgcym na etapie
realizacji
c) dostosowana do ekranu o przekatnej co najmniej 55 cali
d) obudowa musi mie¢ mozliwos¢ regulacji wysokosci stotu w
zakresie 45-90 cm
2. | Parametry audio
a) gtosniki o mocy co najmniej 10 W zintegrowane
w obudowie stotu
b) pasmo czestotliwosci min. 90Hz — 15kHz
3. | Wyswietlacz
Zgodnie z wymaganiami dla Stotu A
4. | Komputer
Zgodnie z wymaganiami dla Stotu A
Waga Jak dla stotu A
Podstawa na tyle stabilna, by zapewnié:
- bezpieczne jego uzytkowanie wraz z mozliwo$cig podnoszenia,
opuszczania i ustawiania pod katem
- bezpieczne i komfortowe uzytkowanie stotu bez wzgledu
na jego podniesienie, czy ustawienie kata

a)

3. Podsystem gogli VR

a) Tresé

. Sciezka wirtualnej rzeczywistosci

b) Urzadzenia

l.  Gogle VR autonomiczne i bezprzewodowe (30 zestawdw)
Il.  Szafa do przechowywania

Tresé

Wykonawca opracuje |

wdrozy Sciezke tematyczng, ktéra bedzie postugiwata

sie

bezprzewodowymi goglami VR. Gogle beda wykorzystane w sposéb statyczny np. podczas

siedzenia na krzesle, worku sako, reakcja jedynie na poruszanie gtowa na boki oraz géra-dét.

Scenariusz Sciezki bedzie opracowany na bazie materiatéw przekazanych przez Zamawiajacego

oraz wlasnej wizji lokalnej Wykonawcy wg nastepujacych wymagan:

tres¢ Sciezki przyjmuje forme wirtualnej wycieczki po przyrodzie syberyjskiej (flora i fauna),

w czasie spaceru bedzie mozliwo$¢ zapoznania sie z bliska z 8 zwierzetami oraz 8 roélinami:

efekt spacerowania po tajdze i tundrze syberyjskiej wyzwalany manipulatorem
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czas trwania Sciezki: min. 8, maks. 10 min

— umieszczenie w aplikacji VR komunikatu, ze aplikacja moze spowodowaé zawroty glowy,

mdtosci oraz wywotaé napad padaczkowy.

b) Urzadzenia

Wykonawca dostarczy, uruchomi i przetestuje 30 zestawdw gogli VR, ztozonych z:

— gogli bezprzewodowych, autonomicznych (dziatajgcych bez osobnego komputera)

— kontroleréw/manipulatoréw do gogli

— zestawu baterii do kontroleréw

— zasilacza do fadowania akumulatordw

— zapasowe] wkiadki
— paska zabezpieczajacego przed upadkiem przypadkowo zsunietych gogli

Wykonawca dostarczy szafe do przechowywania i tadowania (wymagania ponizej)

Gogle VR - specyfikacia

Lp.

Nazwa parametru / funkcji

Opis / wartoéé

Cechy wyswietlania

- rozdzielczos¢ minimum 3840x2160 (oboje oczu)
- odswiezanie obrazu min. 75 Hz

Obudowa

- Wyposazona w zestaw paskow mocujgcych na giowie
- zapewnia przeptyw powietrza, tak by nie dochodzito
do zaparowania soczewek i przegrzania podzespotéw
elektronicznych

- regulowany rozstaw soczewek i ustawianie ostroéci

- wymienna wktadka, miekka, nieprzylegajaca do ciata,
przepuszczajgca powietrze i fatwa w utrzymaniu
higieny

Zasilanie

- zasilanie poprzez akumulator/baterie wewnetrzna
- mozliwos¢ korzystania z urzadzenia podczas
fadowania akumulatora

- czas dziatania na baterii minimum 2h

Wymiary i waga

-wagado/700g

Wejscia oraz charakterystyki
obudowy

- budowa modelu zapewnia ochrone przed wnikaniem
wody i zabrudzen
- wytwarzanie przez urzgdzenie minimalnego ciepta

Sterowanie

- sterowanie maksymalnie poprzez kontroler
dotaczony w zestawie

- podstawowe sterowanie (stop, pauza, next)
dostepne na urzadzeniu

- dopuszcza sie rozwiazania typu ,look and choose”

Wymagania dodatkowe

- preferowane gogle z wbudowanymi stuchawkami
(w przeciwnym wypadku stuchawki w komplecie)
- gogle muszg by¢ fatwe w utrzymaniu higieny do-
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stepnymi srodkami czyszczacymi i odkazajgcymi
- niezbedne oprogramowanie

Szafa tadujaca do gogli — specyfikacja

1 - wymiary maksymalne (wys. x szer. x g.) do 1800mm
x 1200mm x 600 mm

- szafa metalowa w kolorze jasnoszarym

- budowa szafy ma zapewnic¢ ochrone przed
wnikaniem wody i zabrudzer zgodny ze stopniem
ochrony IP 21

- na dole i gdrze obudowy otwory wentylacyjne
zapewniajgce przeptyw powietrza, ale zabezpieczone
, przed przypadkowym zachlapaniem zawartosci szafy
Wymagania " o :
- podwojne drzwiczki z zamkiem kluczowym

- wewnetrzne listwy zasilajgce z gniazdkami i kablami
pozwalajgcymi na jednoczesne tadowanie 30 par
gogli VR

- wewnegtrzne przegrody lub wieszaki pozwalajace na
uporzadkowane rozmieszczenie gogli w szafie.

- przewdd zasilajacy odtgczalny

- 40 szt. adapterow magnetycznych do portdw USB
(prad tadowania min 3A)

Aplikacie na goglach VR muszg dziata¢ offline (bez koniecznodci pobierania zasobdw z sieci),
a odtwarzane tresci muszg by¢ zapisane w pamieci urzadzenia.

4, Podsystem rzutnikow

a. Urzadzenia - specyfikacja

Projektor przenosny bezprzewodowy

Projektory o zasilaniu akumulatorowym bedg uzywane do multimedialnego poszerzenia oprowadzania
po wystawie statej, prowadzenia warsztatéw oraz lekcji muzealnych. Projektory musza byé¢ mate
i lekkie, w celu umotiliwienia tatwego przenoszenia i korzystania w réznych pomieszczeniach
wewnetrznych muzeum oraz poza muzeum.

Lp. Nazwa parametru / funkgji Opis / warto$é
1 Liczba urzadzen 2 szt.
2 . 4
Kkcesari a therafy, 2 szt
b. Piloty zdalnego sterowania z bateria, 2 szt.
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Funkcje bezprzewodowe

- WiFi b/g/n
- Bluetooth min. 4.0
- bezprzewodowe przesytanie obrazu przez WiFi

Cechy wyswietlania

- Rozmiar ekranu projekcyjnego, minimalny zakres
przekatnej: 50”-100"

- Odlegto$¢ rzutu min. zakres 1,1 m—2.9 m
(wspdtczynnik rzutu maks. 1,2:1)

- Technologia zrodta swiatta: LED/Laser.
Zywotno$¢ zrédta éwiatta min. 25000 godzin

- Rozdzielczo$¢ natywna min. 1920x1080 px (1080p)
- Jasno$¢ minimum 800 ANSI [lumen]

- Kontrast min. 1000:1

- Regulowany kat pochylenia obrazu +/- 40stopni
w pionie

- Automatyczne ustawianie ostrodci

Diwiek

- Wbudowane gtosniki o mocy min. 2 x5 W
- Mozliwos¢ odtwarzania dzwieku przez Bluetooth

Zasilanie

- Zasilanie poprzez akumulator/baterie wewnetrzna
- Mozliwos¢ korzystania z urzgdzenia podczas
tadowania akumulatora

- Projektor wyposazony w wewnetrzny akumulator
umozliwiajacy jego prace przez min. 2 godz.

bez zewnetrznego zrédta zasilania

Wymiary i waga

-wagado 1700 g
- wymiary maksymalne (wys. x szer. x gt.) do 150mm x
150mm x 180mm

Wejscia oraz charakterystyki
obudowy

- na dole obudowy otwdr z gwintem do statywu
- wejscie USB 3.0

- wejécie HDMI

- wyjécie audio/stuchawkowe

- mozliwo$¢ odtwarzania plikdw z nosnika USB

- mozliwos¢ odtwarzania wideo bezprzewodowo przez
protokot Miracast, Widi, Chromecast lub réwnowazne

Sterowanie

- sterowanie poprzez aplikacje dostepng na systemy
(Android, i0S)

- podstawowe sterowanie (stop, pauza itp.) dostepne
na urzadzeniu

5. Podsystem kamer

a. Urzadzenia - specyfikacja

Nazwa parametru / funkcji

Opis / wartosé
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Petna nazwa

Kamera sportowa

Liczba

2 szt.

Akcesoria

Mocowanie (szelki) na klatke piersiows dla dzieci
Mocowanie (szelki) na klatke piersiowa dla dorostych

Wykorzystanie

Kamera bedzie spetniata funkcje edukacyjna poprzez mozliwosé
pofaczenia jej z tablica interaktywna umieszczong w  sali
edukacyjnej. W ten sposéb roéinego rodzaju aktywnosci
manualne podczas warsztatéw moga by¢ wyswietlane na tablicy
oraz nasladowane poprzez uczestnikow warsztatow.

Mocowanie na klatke piersiowg przeznaczone dla dzieci
umozliwia wykorzystanie przez najmtodszych. W ten sposdb
uczestnicy lekcji muzealnych, warsztatdw oraz innych
aktywnosci mogg tworzy¢ wraz z organizatorami materiaty
dokumentacyjne, edukacyjne i warsztatowe.

Mocowanie na klatke piersiowg przeznaczone dla dorostych
umozliwia korzystanie z kamery podczas wydarzen sportowych,
kulturalnych oraz edukacyjnych w Muzeum, umozliwiajac w ten
sposob nagranie materiatow, ktére beda wykorzystane
nastepnie do promocji, rozpowszechniania oraz dokumentagji
oferty edukacyjno-kulturzlnej.

Funkcje

S®m o a0 oW

e

l.
m.
n.

Rozdzielczos¢ minimum 3840 x 2160 60 kl/s
Transmisja na zywo w rozdzielczosci 1080p
Zdjecia

Zdjecia poklatkowe

Nocne filmy poklatkowe

Zwolnione tempo (FullHD — min. 240 ki/s)
Filmy poklatkowe

Stabilizacja obrazu

Ekran dotykowy

Zdjecia w formacie RAW

Poziomowanie horyzontu

Maksymalna predkos¢ przeptywu danych min. 100 Mb/s
Szybkie fadowanie akumulatora

Redukcja szumu wiatru

Funkcje bezprzewodowe

- Wi-Fi b/g/n
- Bluetooth min. 4.0

Zasilanie

- zasilanie poprzez akumulator/baterie wewnetrzna
- mozliwos¢ korzystania z urzadzenia podczas tadowania

akumulatora
- czas dziatania na baterii minimum 3h

Wymiary i waga

- max. 7cm x 7 cm x3 cm (wys./szer./gr.)
- max. 150 g.

Wejscia oraz charakterystyki
obudowy

- wytrzymatosc i wodoszezelnosé
- wejscie na USB 3.0, HDMI, AUX, karta SD
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Obstugiwane formaty - MP4 (H.264) / MP4 (H.265)

6. Podsystem aplikacji mobilnych

a. Treéé

Zawartos¢ merytoryczna aplikacji mobilnej ma by¢ tozsama ze Sciezkg gtéwna aplikadji przeznaczone;j
na_tablety w trybie A.

b. Aplikacja mobilna

Aplikacja mobilna musi dziata¢ na systemie operacyjnym Android 6.0 oraz iOS 11 i nowszych.

Musi by¢ umieszczona przez wykonawce w sklepach Google oraz Apple, na kontach utworzonych
i nalezgcych do Zamawiajgcego.

Aplikacia musi obstugiwa¢ funkcje powiadomien typu ,push” aby umozliwia¢ zamawiajacemu
przekazywanie uzytkownikom informacji zwigzanych z dziatalnoscig Muzeum za posrednictwem Podsystemu
zarzadzajgcego systemu przewodnika multimedialnego.

Wykonawca zapewni bezpieczerstwo kodu wytworzonego podczas rezlizacji zaméwienia. Kod aplikagji
jak i jej funkcje nie mogg narusza¢ zapiséw umoéw sklepdw, w ktdrych zostang opublikowane. Wyko-
nawca dostarczy Zamawiajgcemu dokumentacje wytworzonego kodu zawierajgcag opisy uzytych klas i
metod; wymagany wspotczynnik komentarzy w kodzie do liczby linii kodu — min. 5%.

Wykonawca opracuje i przekaze Zamawiajagcemu deklaracje dostepnosci zgodng z wymogami ustawy z
dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotdw
publicznych (Dz. U. z 2019, poz. 848) spefniajgca wymagania zgodne z ww. ustawa.

Wymagania techniczne.

Nalezy znalez¢ kompromis pomiedzy wydajnoscig urzadzenia a jakoscig wyswietlanej animacgji, przy
czym jakosc¢ i stabilnosé sa elementami kluczowymi.

Aplikacja powinna stanowi¢ platforme umozliwiajacag rozbudowe o nowe moduty (punkty zwiedzania).
Zamawiajacy wymaga, aby po wykonaniu zadania zostaty mu przekazane pliki zZrodtowe Aplikacji,
Podczas budowy aplikacji nalezy wzig¢ pod uwage, ze bedzie ona rozbudowywana w pdzniejszym
okresie o kolejne elementy. Pliki Zrédtowe Aplikacji oznaczajg mozliwo$¢ tworzenia nowych
elementdw przez firmy trzecie bez koniecznosci ponoszenia optfat lub udzielania dodatkowych,

odrebnych pozwolen licencyjnych.

a) Systemy operacyjne.

Aplikacja bedzie wykonana w wersji dla wiodgcych na rynku systemoéw operacyjnych:

- Android w wersji minimalnej 6.0

- i0S od wersji 11

I nowszych.

Aplikacja bedzie wykonana w systemie natywnym dla kazdego z systemdw operacyjnych.
b) Autodiagnostyka.
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Aplikacja powinna mie¢ zdolno$¢ autodiagnostyki i w przypadku wykrycia problemu
uniemozliwiajgcego petne korzystanie ze wszystkich funkcjonalnosci, powinna wyséwietli¢ komunikat
o odnalezionym problemie.

c) Statystyka aplikacji

System aplikacji na urzadzeniach mobilnych powinien umozliwia¢ Zamawiajacemu odczytanie
liczby pobrari aplikacji w podziale na poszczegdlne urzadzenia (smartphone, tablet), wersje
oprogramowania, oraz liczbe odtworzen aplikacji (w podziale na poszczegdlne punkty Sciezki
zwiedzania) oraz statystyke wykrytych bteddw.

Dystrybucja aplikacji.

Aplikacja musi by¢ dostepna poprzez oficjalne platformy dystrybucyjne dla systeméw Android
(Google Play) oraz iOS (AppStore).

Wykonawca systemu zobowigzany jest do umieszczenia Aplikacji jako aplikacji nieodptatnej w wyzej
wymienionych platformach dystrybucyjnych zgodnie z wymogami kazdej z nich. Wskazane jest,
aby formalnie podmiotem odpowiedzialnym za publikacje i jej odnawianie byt Zamawiajacy.

Opis dziatania aplikacji

Wykonawca zadba w szczegélnosci o prawidtows komunikacje aplikacji z uzytkownikiem koricowym
(zwiedzajgcym). W tym celu podczas analizy potrzeb uzytkownika, okresli formy wyswietlania komunikatéw
na urzadzeniu, ich czestotliwosc¢ oraz rodzaj.

Aplikacja powinna komunikowa¢ co najmniej: przy pierwszym uruchomieniu, umozliwia¢ wybdr wersji
jezykowej, pokazac skrocony przewodnik o mozliwosciach aplikacji,

SzczegStowy sposdb dziatania aplikacji zostanie okreslony na etapie wdrazania wspdlnie z Zamawiajgcym.

7. Podsystem zarzadzajgcy, serwer iinfrastruktura sieci LAN

a. Urzadzenia

Serwer:
Serwer —funkcjonalnoéé

Serwer ma petni¢ w systemie przewodnika multimedialnego funkcje repozytorium zasobdw dla tabletéw,
gogli VR oraz stofow.

Urzadzenia te muszg pobiera¢ z serwera konfiguracje, nowe wersje aplikacji oraz treéci multimedialne
w przypadku ich aktualizacji w celu zapisania ich w swojej pamieci tak, by mogly je odtwarzaé offline.

Serwer — specyfikacja

a) Procesor zgodny z architektura x86, mozliwosé
uruchamiania aplikacji 64 bitowych, o $redniej

. _ wydajnosci ocenianej na co najmniej 13000
Minimalne wymagania sprzetowe ) p o
punktow, wedtug testow wydajnodci
prezentowanych na stronie internetowej

https://www.cpubenchmark.net
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b) Pamie¢ RAM min. 32 GB DDR4-2400,

z mozliwoscig rozbudowy - co najmniej 1 wolny
slot pamieci

d) dyski twarde :

- dysk na system operacyjny: 2x 480 GB 2.5" SSD
SATA3, zapis / odczyt min 1000 MB/s, TBW min
300, dyski przeznaczone do serwerdw,
skonfigurowane w RAID 1

- dysk na zasoby multimedialne: 2x 1 TB 2.5" SSD
SATA3 , zapis / odczyt min 500 MB/s, TBW min
600, dyski przeznaczone do serwerdw,
sonfigurowane w RAID 1

a) Interfejsy sieciowe - Ethernet 2x 100/1000
Mbps;

b) Gniazda min. 4 x USB w tym min. 2x USB 3.0.
c) Sprzetowy kontroler RAID

d) 2 zasilacze (redundancja min. 2 x 350W)

g) Obudowa typu Rack 19” z mozliwoscia
instalacji min. 6 dyskéw 2.5”

Akcesoria - UPS — umozliwiajacy podtrzymanie zasilania
serwera przez 1 godzine

- klawiatura i myszka przewodowe

- monitor LCD min. 21 cali

System operacyjny - w polskiej wersji jezykowej

- 64 bitowy

- system kompatybilny z dostarczonym
systemem zarzadzania trescig

Gwarancja Serwer ma by¢ objety 36-miesieczng gwarancja
producenta, z serwisem typu NBD

Stanowisko serwisowe - komputer typu laptop

System operacyjny w polskiej wersji jezykowej.

Oprogramowanie komputera serwisowego — aplikacja typu Mobile Device Management umozliwiajaca
kontrole i zarzadzanie urzgdzeniami mobilnymi — tabletami, goglami VR i stotami dotykowymi
oraz przeglad wystepujacych na nich probleméw technicznych.

a) Procesor wielordzeniowy, zgodny

z architekturg x86, mozliwes¢ uruchamiania
aplikacji 64 bitowych, o $redniej wydajnosci
ocenianej na co najmniej 6000 punktéw, wedtug
Minimalne wymagania sprzetowe testow wydajnosci prezentowanych na stronie
internetowej https://www.cpubenchmark.net
{(wynik testu aktualny na dzien sktadania ofert )
b) Pamie¢ RAM 8 GB DDR4-2400, z mozliwoécig
rozbudowy -1 wolny slot pamieci
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c) Grafika musi umozliwiac prace

na monitorze zewnetrznym, wsparcie DirectX 12,
d) Dysk twardy SSD min 480 GB 2.5" SATA3
lub M.2, zapis / odczyt min 500 MB/s

e) Interfejsy sieciowe:

- Ethernet 1x 100/1000 Mbps;

- Wi-Fi a/b/g/n/ac dual band o transferze min
433 Mb/s na kanat

- bluetooth min. 4.0

f) Wejscia/wyjscia:

- HDMI

- Micln/Phones

- USB typu Ciminimum 2 x USB USB 3.0.

g) mysz bezprzewodowa

h) ekran matowy o przekatnej min.17”

- rozdzielczo$é natywna min. 1920x1080

- jasnos¢ co najmniej 250 cd/m?2

- katy widzenia H 178°,v 178°

System operacyjny:

Microsoft Windows 10 Professional PL 64-bit
z licengjg i nosnikiem lub partycjg RECOVERY
w celu zapewnienia wspdtpracy ze $rodowiskiem
sieciowym oraz aplikacjami funkcjonujgcymi
w Muzeum Pamieci Sybiru lub réwnowazny.
Warunki rownowaznosci:

System operacyjny 64-bit. dotaczony nosnik
z oprogramowaniem. Za rozwigzanie
rownowazne uznaje sie takie, ktdre posiada
wbudowane mechanizmy, bez uzycia
dodatkowych aplikacji (bez jakichkolwiek
emulatoréw, implementacji lub programéw
towarzyszacych), zapewniajace:

1. polska wersje jezykowa,

2. mozliwos¢ instalac]i i poprawnego dziatania
oprogramowania dostepnego w ramach
posiadanych przez Zamawiajacego licencji
Microsoft Office 2016, Microsoft Office 2019
oraz mozliwosc petnej integracji z systemem
domenowym MS Windows,

3. mozliwos¢ instalacji i poprawnego dziatania
aplikacji wykorzystywanych przez
Zamawiajgcego, oraz poprawnej obstugi
powszechnie uzywanych urzadzen peryferyjnych
(drukarek, skanerdw, kser),

4. dostepnoéc aktualizacji i poprawek

do systemu u producenta systemu bezpfatnie
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i bez dodatkowych optat licencyjnych

z mozliwoscig wyboru instalowanych poprawek,
5. mozliwos¢ zdalnej, automatycznej instalacji,
konfiguracji, administrowania

oraz aktualizowania systemu,

6. mozliwos¢ automatycznego zbudowania
obrazu systemu wraz z aplikacjami. Obraz
systemu stuzy¢ ma do automatycznego
upowszechniania systemu operacyjnego
inicjowanego i wykonywanego w catosci

przez sie¢ komputerows,

7. mozliwos¢ wdrozenia nowego obrazu

przez zdalng instalacje,

8. graficzne Srodowisko instalacji i konfiguracji,
9. mozliwo$¢ udostepniania i przejmowania
pulpitu zdalnego,

10. mozliweéc udostepniania plikéw i drukarek,
11. mozliwos¢ blokowania lub dopuszczenia
dowolnych urzadzen peryferyjnych za pomocy
polityk sprzetowych (np. przy uzyciu numerdw
identyfikacyjnych sprzetu),

12. zapewnienie wsparcia dla wiekszosci
powszechnie uzywanych urzadzen (drukarek,
urzadzen sieciowych, standardéw USB, urzadzen
Plug & Play, WiFi,

13. wyposazenie systemu w graficzny interfejs
uzytkownika w jezyku polskim,

14. zapewnienie petnej kompatybilnosci

z oferowanym sprzetem,

15. zintegrowanie z systemem modutu pomocy
dla uzytkownika w jezyku polskim,

16. zintegrowanie z systemem modutu
wyszukiwania informacji,

17. mozliwo$¢ wykonania kopii bezpieczenstwa
(catego dysku, wybranych folderdw, kopii
przyrostowych) wraz z mozliwoscia
automatycznego odzyskania wersji wczesniejszej,
18. zabezpieczony hastem hierarchiczny dostep
do systemu, konta i profile uzytkownikdw
zarzadzane zdalnie; praca systemu w trybie
ochrony kont uzytkownikdw,

19. zintegrowane z systemem operacyjnym
narzedzia zwalczajace ztodliwe oprogramowanie;
aktualizacja dostepna u producenta nieodptatnie
bez ograniczen czasowych,

20. licencja na system operacyjny musi by¢
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nieograniczona w czasie, pozwalac

na wielokrotne instalowanie systemu

na oferowanym sprzecie bez koniecznosci
kontaktowania sie przez Zamawiajgcego
z producentem systemu lub sprzetu.

Urzadzenia sieciowe — router, switch i access pointy muszg by¢ kompatybilne i pozwala¢ na petng in-
tegracje z istniejacg infrastrukturg sieciowg zamawiajgcego oraz ich zarzadzanie i monitoring
za posrednictwem posiadanego oprogramowania. Szczegétowe wymagania dla tych urzadzan znajduja

sie w zatgczniku nrlc.
Access pointy — usprawniajgce potaczenia zwiekszajgce zasieg sieci wifi w pomieszczeniach

przeznaczonych do uzycia ww. sprzetu (sala audio, sale edukacyjne)

Nazwa parametru / funkgji Opis / warto$¢

Anteny wewnetrzne
Obstuga 802.11ac Wave 2 z min. 3x3 Multiple-Input Multiple-Output
(MIMO)

Obstuga Multiuser MIMO (MU-MIMO) — dla klientéw 802.11ac Wave
Funkcjonalnosé 2

Transmisji danych w pasmach 2,4 5 GHz

Transmisji danych w pasmie 5 GHz - min. 867 Mb/s

taczng Transmisji danych w pasmie 5 GHz i 2,4 GHz-min. 1 Gb /s
Zasilanie POE

Liczba 2 szt.

. Patchcord U/UTP kat.6A 15m - szt.2
Akcesoria

Switch — Umozliwia podtaczenie access pointéw do gtéwnego centrum dystrybucyjnego sieci LAN

w Muzeum.

Nazwa parametru / funkgji Opis / warto$é

Zarzadzany Przetgcznik warstwy L2/L3

Podstawowe przetgczania Ethernet RJ-45 porty typ Gigabit Ethernet
(10/100/1000)

Liczba portéw SFP+ min. 2

llo$¢ portow Gigabit Ethernet min. 24

Port USB

Funkcjonalnosé

Liczba 1 szt
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Modut SFP+, MMF , min. 300m, 10Gbps, LC duplex - szt.2

Akcesoria
Patchcord FO dt. 2m, LC-LC OM4 50/125um MMF duplex — szt.2

Router — zapewnia bezpieczny dostep do internetu dla urzadzer Systemu Przewodnika Multimedialnego

Nazwa parametru / funkcji Opis / wartosé

Router z funkcjg firewall
Interfejs LAN RJ-45 10/100/1000 — min 4 szt.

Funkcjcnalnosé Interfejs WAN RJ-45 10/100/1000 — min 2 szt.
(Lub interfejsy konfigurowalne LAN/WAN RJ-45 10/100/1000 — min 6
szt.)

Oprogramowanie dziatajgce na routerze:

antywirusowe (AV),

; antyspamowe (AS),

Oprogramowanie . ) o
filtrowanie tresci (CF),

ochrona firewall,

system detekgcji wiaman i ochrony IPS (IDP)

Liczba 1 szt

b. Oprogramowanie
Elementem  wyposazenia  systemu  przewodnika  multimedialnego  musi  byé
oprogramowanie stuzace do zdalnego zarzadzania tabletami i goglami VR - Mobile Device
Management (MDM). Powinno ono umozliwiaé zcentralizowang, zdalng konfiguracje tabletow
i gogli, zdalng dystrybucje aplikacji oraz uzyskiwanie informacji o funkcjonowaniu
(problemach), ktére wystapity na tych urzadzeniach.
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